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ザナドウ • データブック V 0 L .2 を楽しんでいただくために 


本書は、既刊の『ザナドゥ•データブック V0L.1』 の続編にあたります。前 
巻では、シナリオIに登場するモンスターのマニュアルと、プレイ方法に関す 
る詳細な解説を掲載しました。本書では、シナリオIIについての解説が載って 
いますが、前巻とは少々趣をかえています。 

まずモンスター•マニュアルが巻頭を飾っているのは同様です。しかし、こ 
れまでシナリオIIのモンスターに関するイラストや詳細な解説は、雑誌等でも 
完全に行なわれたことがありません。ここで初めて完璧版モンスターズ•マニ 
ュアルが完成したのです。そのために、モンスターズ•マニュアルに大幅なぺ 
ージを割いています。横山宏氏によるイラストの迫力が充分に味わってもらえ 
ることでしよう。 

ゲームそのものの解説も少々趣をかえてあります。シナリオIに関しては、 
すでにほとんどのかたがプレイを終えられていることを考慮して、プログラム 
上から見たザナドゥ世界の構造を解説しました。この巻では難解で知られるシ 
ナリオIIを、より楽しんでいただくために、『ザナドゥ見聞録』と題した紀行文 
の形をとったものにしました。ザナドゥの世界がどのように奥行きの深い設定 
によって形作られているのかが、これを読むことによってわかると思います。 

前巻はいわば資料集であり、分析してもらうことでザナドゥの世界を知って 
もらおうというもので、本書は読んで楽しんでもらえるものになっているので 
す。この二冊を通して読むことで、ザナドゥの全体像をとらえることができる 
でしよう 0 

ザナドゥ•データブック V0L.1 と V0L.2 には、ザナドゥに関するすべてのデ 
一夕が明かされています。どうぞ、お楽しみください。そして、あなたの心の 
中にあるザナドウの世界をよりいっそう広げてみてください。 
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ザナドウ•シナリオ II 

モンスヌー； C •マニュアル 

amrr ~ jj=ar—r --- rr— ^ 

ザナドウ.シナリオ n のモンスターのすべてがここにあ 
ります。 

モンスターはそれぞれに違った特性を持っています。冒 
険をより楽しむためには、モンスターのことをよく知って 
ぉくべきです。そのためのガイドとなるのが、次のページ 
から始まるモンスター • マニュアルです。 

ここにはモンスターの特徴や性格からはじまる、ありと 
あらゆるデータ* sett されています。これほど詳しくシナ 
リオ II のモンスターが紹介されたことはこれまでありませ 
んでした。 


私たちは、これこそシナリオ II についてのモンスター. 
マニュアルの-决定 Kg であると自負しております。 

それではザナドウ • シナリオ n のモンスターたちの世界 
入ってみましよう。 （イラスト/横山宏），<5； 


にあるものは『魔法使 t 、のテンプル』て記録を司る、 MEIGAS = LASPTH 


洎ら記1オこものである。 

彼がアデプトに.なった:のは、いまから遡ること二十余年あまり前になる。彼は、 
:の後十数年もの間諸国を巡多くのことを見聞してき,71 
彼がザナドゥ （ ：戾った時、テンプルマスターどなって v 、た私は、親しき友でもあ 
)た彼に、我がテンプルで記録を司ヴ《れるように賴んだのである。 
MEIGAS = LASPTHIN は快くこの厄介な仕事を引き受けて_〈れた。 

それどいうのも、我がテンプルにおいて、このような記録を記す習慣になった 
) は、そもそも彼の三代前の同名の先祖である MEIGAS = LASPTHIN のおか 
r なのである。.それはあのキングドラゴンニガルシスが猛威をふるって、 v た時代 
:''あった。当時若き魔法使いであ- a ； feMEIGAS 二 LASPTHIN の先祖は、マー 
; ■たちの報告や冒険者の体験談をもとに、地下地方に住むモンスターに関する報 
t 書をまとめた。ガノレシスが倒される日を夢見て書かれたその文書は、名文の誉 
し高く、我がテンプルの誇りのひゼクである。 

ときが過ぎ、いままた新たな書を起こさなくて li ならなくな_〇*。 MEIGAS = 
ASPTHIN こそ、その役目にもっどもふさわしい者であろう_ 

私の依賴を受けて以来、数年にわたって、彼はこの書を記すことにすベての積 
7をそそぎこみ、今日に到っ fc ,, 

そし_てここに、地下地方の状況と暗黑界ど手を結んて％、るモンスター各種族に 
>いて、公式な記録が'整ったのである。 

TEMPLE-MASTER = DE, GURHAMM 






^モンスター.チャートの見方 j 

各モンスターには、それぞれそのモンスターの特注を示した表がついています。 
表の内容はよく見ればわかると思いますが、注意すべき点を少し解説しておきましょう。 


モンスターはそれぞれ4つのグループにわ 
かれます。グループによって、いくつかの 












TROLL 























ハーピーは上半身は醜い女、下 t 身がハゲ 
タカである。彼女たちは人問をこのうえない 
ごちそう t 思いこんでいる。 

名いにして、トロールが暴れたのと同じ時 
期にハーピーたちも地下世界に巣を移した。 
森に残された空の巣には数百の人骨が山とな 
っていた。 OL=DREAK の子孫にして、やは 
りザナドウにおける偉大な魔法使いだった 
KALL=DREAK は、彼の乍『古代におけ 
る獣人たち』の中でハーピーについて言及し 
ている。それによると、もともとハーピーに 
はオス、メスの両性がいて、その姿はシノレフ 
のように美しいものだったという。しかし才 
ークやゴブリンなど、鬼族との間に大きな争 
いに巻き込まれ、オスは全滅してしまい、戦 
いのあとに残されたメスたちだけが取り残さ 
れたというのである。 

オスカ ? いなくなってしまったために、子孫 
を増やせず、種族絶滅を運命づけられた彼女 
らは、その醜さを増すばかりである。 


HARPY 












ウイ アー ラツト 

WERE RAT 


人間に変身しては子供をさらって食料にし 
てしまう、とんでもない大ネズミである。こ 
の犠牲になるのはみな5才以下の子供で、発 
見された遺体は見るも無残に、頭からかじら 
れ、内臓も喰い荒らされて、骨は筋も残さず 
しやぶられており、ネズミ特有の歯形があち 
こちに残されていた。 

ウィアーラットはどんな人間にも変身でき 
るため、国内では大きな混乱が生じている。 



つい最近^大臣の一人に変身して城に忍び込 
み、王国の貴重な宝石を盗ん/ごものもいると 
いう。 

ウィアーラットの巣は昨年だけでも何ケ所 
も焼き払われたが、この大ネズミたちの残虐 
行為は増える一方であり、中には鬼族が襲わ 


んとしている村、街に潜入して、それらの略 
奪を手伝うものさえいる。ジメジメした、暗 


く不潔な場所を好んで巣にしているが、それ 


は巧みに偽装されていて、発見するのがひじ 


ように難しい。 


種族グループ 
グループ構成数 
生命力 
武器攻撃力 


武器防御力 fB 


魔法攻撃力 
魔法防御力 

ストリングス 
インテリジェンス 
アギユリティー 


防御率 丨 B 


所持武器レベル 


20 


100 


21 
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毒腐核死 
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30 
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スタージと吸血コウモリは外見や行動が似 
ているためよくまちがわれる。 

この生き物はコウモリと同じような翼を持 
っており、暗閤から人間や動物に集団で襲い 
かかっていくのである。 

行動までコウモリと同じだが、スタージは 
吸血コウモリよりもっと危険な生き物だ。ス 
タージとコウモリを見わけるには口を見れば 
いい。このコウモリもどきはキツツキめよう 
な細く、尖った長いくちばしを持っている。 
もっとも暗閤の中で見わけるのはひじょうに 
推しぃのだが 。 

人間や動物が近づいてくると、スタージた 
ちはそれらの体温を感じとって音もなく集団 
C 忍び寄ってくる。 

狙われた獲物は首筋や腕、足の太い血管に 
轮いくちばしを突きたて、まるでストローで 


ジュースを飲むかのように吸血されるのだ！ 
獲物にされた動物たちはなにが自分に起き 
たのかもわからないうちに、ものすごい早さ 
で血を吸われてしまい、激しい貧血を起こし 
て失神してしまうか、マヒしてしまう。 
勸の末路は％だ0 
ハゲタカのように群らがってくるスタージ 
らによって、たとえ牛のような大きな動物で 
さえ5分もたてば、もう一滴の血も残されて 
いない0 

地下地方で外傷のなI、遺体や死骸を見つけ 
たら、針で刺されたような赤い斑点がないか 
どうかを確かめてほしい。もしあれば、すぐ 
にその場を離れることをお勧めする。 

遺体や死骸が死後まもないようならば、ス 
タージはまちがいなくすぐそばにいる！ 


種族グループ 
グループ構成数 
生命力 
武器攻擊力 



毒腐核死 | 毒腐核死毒腐核死毒腐核死 







DRAGON FLY 
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ANT GIANT 



アリの社会はじつに人間世界の社会と似て 
いる。 

一匹の女王アリと数匹の貴族アリ、そして 
無数の雑役、兵隊^奴隸アリが、巨大な巣の 
中で、それぞれの生活を営んでいる。一つの 
巣が一つの王国に相当するのである。 

アント•ジャイアントは体長6フィートの 
巨大な黒アリである。体が大きい以外、普通 
のアリと変わってるところはない。 

アント•ジャイアントはザナドウの地下地 
方を自分たちの巣だと信じきっているようだ。 
王国のやや異端的な学者たちの中には、我が 
国の地下歓楽宫はそもそもアント • ジヤイア 
ントの巣であったという説を唱える者もいる。 

もっとも彼らの言うことはあまりあてにな 
らない。 

冒険者が遭遇するアント•ジャイアントは 
兵隊アリである場合がほとんどだ。このアリ 
は他の_のアリとの觀や、奴^などの捕 
獲、食料などが運搬される道の麵のために 
働いている。冒険者が遭遇すれ iffll 実に侵入 
者として攻撃されることになるた^ろう。 

アント • ジャイアントの体はフルブレート 
のような堅 t 痛でぉぉわれている。まず普通 
の剣などではこのアリに傷ひとつつけられな 
いだろう0 

数が少ない敵と戦闘したがる冒険者はこの 
アリとの闘いを試みる前に、あたりをよく調 
ベてみるべきだ。複数のアリが発見されれば、 
彼らの巣に近づいてしまったか、食料などの 
運腦に迷いこんでしまった可能性力镐い。 
すみやかにその場を去るのが得策だろう。 

このアリたちは非常に知的な生物で、戦闘 
は下手な騎士以上に巧みだ。多数の兵隊アリ 
と戦って冒険者が生き残れるチャンスは非常 
に少ないことを覚えておいてほしい。 
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人間力％ぬと、その魂は肉体より離れる。 しかしまちがっても彼らに触れてはならな 

ところがこの神々により定められた法 || J を い。冒険者が魔法によるシールドで守られて 

妖術によってむりやりねじまげ、死後も同じ いないかぎり、アストラル体に激しい損傷を 

肉体に^*残るようにした者がいる。それが 受けることになってしまう。アストラノレ伸® 
') ッチだ。 損傷が軽けれに脅える悪夢にうなされ 

') ッチは妖術師に『永速に生きられます るくらいですむが、激しい損傷は肉体を傷つ 

ぞ！』とそそのかされた貴族や富豪たちなの け、死に至ったり、不治の病に侵されてしま 

である。 うこともある。 

彼らは自分の得た財産や特権を永遠に失わ リッチを見かけたら、背後からその頭を武 

ないですむと思い、リッチになったようだが、器で打ち砕くことだ。リッチの腐り果ててい 
一颇んだ肉体はた■とえ魂が居残っていても < 肉体から魂を解放してやることができる唯 

朽ち果てていく。つまり腐ってしまう。そう 一の方法である。 

なってからようやく、妖術師にだまされたの 彼らをそのまま放っておくのは彼らにも、 

に気づくのだ。 我々にも災いのもととなる。なぜなら彼らは 

リッチたちは、人間を見つけると近寄って 数年たってしまうと完全にゾンビとなり、暗 

くる。自分たちが、永遠に生きられるよう願 黒界の悪魔や妖術師たちに利用されてしまう 

ったのを後悔し、助けを求めてくるのだ。 からだ。 
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デルガはドワーフの一種族だ。ドワーフ全 
体の中でも身長3フィート以下のもっとも 
小柄な種族であり、おそらくは少数派である 
と思われる。 

KALL=DREAK の獣人たちに関する著 
作の中にも登場していない。最近になってザ 
ナドウの地下地方に移住してきたのであろう。 

デルガはホビット並に手先が器用で、ワナ 
や仕掛けを作ることにかけては天才^5とギ 
ルドの商人たちは言っている0彼らにさえ外 
せない鍵やワナが、地下地方のあちこちに仕 
掛けられているのだ。 

この小柄なドワーフは手先が器用なばかり 
ではない。遭遇した戦士の話によると、とて 
も軽く堅い鐘を身につけ、かなり強力な武器 
を持っていたらしい。残念なことにそれが槍 
力嗍かはよくわからなかったようだ。 

その戦士はデルガが仕掛けたワナにはまっ 


たところを襲われ、命からがら选げ出してき 
たのだ。 

デルガは冒険者の持つ金品が目当てのよう 
だ。彼らは冒険者が通りやすそうな場所に、 
底にトゲがある落とし穴を作ったり、岩壁に 
小さな穴を開けて毒針を仕込んでおいたり、 
毒ガスの吹き出す偽の宝箱などを用意して、 
冒険者がワナにひっかかるのを待ちかまえて 
いる。 

いまわかっているだけでも_類近くのワ 
ナや仕掛けがデルガによって、考えられてい 
るようだ。まったく、冒険がしにくくなった 
ものである。岩壁や岩棚にはさまれたような 
場所を通る場合は注意することをお勧めする。 

ドワーフが光に弱いのはすでに周知の事実 
である。デルガもこの例にもれないが、彼ら 
が光に対知 j する仕掛けを作り、白昼堂々と地 
上に姿を現したとの噂もある。 













くねくねと吸盤のついた粘着質の気色悪いきるほどの胃袋なのだから、人間を消化する 
4本足のダストデイガーは体長3フィートほ のには、ものの数分もあれば十分だ。ダスト 

どのタコに見えなくもない。このモンスター デイガーの集団に襲われたにもかかわらず逃 

を見かけるのは鉄鉱石の多い岩場である。ふ げのびてきた冒険者によれば、仲間6人が一 

だんは鉱物を主に食べている！:いわれている。息に飲み込まれてしまったかと思うと、すぐ 
たしかに鉱物が主食なら題にはならな さま頭蓋骨力吡き出され、彼の足下に転がっ 

い。だがダストディガーの本当の主食は人間 てきたという。ダストデイガーの中には浮遊 

をはじめとする高等動物なのだ！頭と思わ できるものもいるらしいとのことであるが、 
れがちな部分が実は胃袋であって、馬1頭は また確認はされていない 

飲み込むことができるらしい。鉱物を消化で 
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巨人 • 獣人の時代は北極や南極の極地も温 
暖だった。多くの巨人•獸人が、極地で栄え、 
いわば世界の支配者であったといえる。リザ 
ードマンのような高度な文明を築いた形跡が 
発見されていないため、タスロイは狩獵をし 
て暮らしていた獣人であるといわれている。 

彼らがザナドウの地方にやってきたのは巨 
人•獣人の時代が衰退しはじめたころのよう 
だが、移住は一^の部族にとどまったらしい。 
カーンカIザナドウを建国したときにはもう数 
百ほどしかいなかったと記録されている。夕 
スロイは当時、人類に対して中立を守ってい 
た0その平和的な性質のため、この種族は長 
いあいだ忘れ去られていた。 

力Vレシスとの戦いにもタスロイたちは無関 
心であった。だが、何も知らない王国の戦士 
たちがタスロイの村を焼き払ってしまってか 
らというもの、長い間続いたタスロイと人類 


の中立関係は破られてしまったのである。以 
來この獣人たちは岩棚などに隠れて、獣を 
狩るごとく人間を狩りだした。 

タスロイは獣の皮をまとい、石のヤジリが 
ついた細身の槍で襲ってくる。槍投げはきわ 
めて正確で120フィート以内なら、ほとんど 
外れることがない。 

ヤジリにはクラーレと思われる毒がぬられて 
いて、どんな動物も20分以内に動けなくな 
ってしまう。人間ならば5分ほどで心臓発作 
を起こして死亡する。 

長い間の事実上の中立を破ってしまったこ 
とを王は深く反省しているようた' 近々 
和平を結ぶ交渉が始められる予定であるが、 
すでにタスロイたちとのトラブルがかなり起 
きており、タスロイ側が交渉を受け入れてく 
れるかどうか疑問視されている。 
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KEPHYCE 


カルマキヤラクター 

KALL=DREAK は言 fi している。 

「私は肉屋の勧めるまま、鮮やかなサーモン 
ピンクのケフィスを蒸し焼きにしたのた■。ケ 
フィスの肉は香ばしさを残し口の中でとろけ 
るようだった。脂がのっているのだが、少し 
もしつこくない。口にするたびに不思議な爽 
快感が薄いてくるのだ。たしかに、あの小太 
りな肉屋の言うことは正しかった。しかしそ 
の晚から三日間も私は目覚めることのできな 
い悪夢にうなされながら、寝たきりになって 
しまったのだ。じつに恐ろしい夢が、私を何 
度も襲った。 

無&のケフィス*坪ムの周りをかこんで、激 
しく鼓膜を突き破るようなかん高い声をあげ 
泣き叫んでいた。さらにおぞましいことに、 
私自身もいつしかケフィスになってしまい、 
ついには人間に喰われるのだ。こともあろう 
に私を喰ったやつは私自身だった！」 

KALL=DREAK の死後、手もないピンク 
色をした二本足の生き物ケフィスからは、羑 
角から得られるのと MJ じような幻覚を引き起 
こす成分が食まれて! ■ 、るのが明らかにされた。 






GELATINOS 




半透明なゲル状の生物で、岩壁や通路など 
にへばりついている。 

スライムによく似たゼラ^■イノスは、はりつい 
た岩などからわずかにしみ出る水分を吸収し 
て生きている。 

外見はグロテスクだが、決して危険なもの 
でない。動物や人間に踏みつけられても、ノ 
ロノ ロと悔しそうに追いかけようとする。 

魔法使いたちにとって、ゼラティノスは有用 
なル:物として扱われている。岩場などからし 


みだす水分を吸収しているゼラテクスの体液’ 
には数百稀にも及ぶ有益なエッセンスが含ま 
れている。現在では彼らの中から、わずかに 
53種のエッセンスが分離されているにすぎ， 
ない。これらを大まかに分ければ毒と薬に分 
類される。錬金術に必要とされる『秘薬』の' 

4要な成分も含まれているため、じつにさま ' 
ざまな分野で役にたっている。医師にして、 
魔法使いでもある E.GEZEBBL はゼラテイノ 
スに関する研究の先厭者である。 , 







發 DERGO DAEMON 




デルゴデーモンは植 
物だ。8 本の腕を持ち， 
角のように見える2本 
の触手が頭部にある。 
この植物を遠くで見る 
と、デーモンや、ョチ 

ヨール、ストローパー 

などに見える。以下の 
話は友人であった SC • 
ORT=ASEE が語っ 
てくれたものである。 

「とにかくデルゴデー 
モンてヤツは、腕をぶ 
んまわすだけしか能が 
ないんだよ。最初はス 
トローパーかと思った。 
でも俺はピンときたね。 

こいつはストローパー 

じやあないってね。そ 
れで投石ヒモをぶん投 
げてやったんたよ/そ 
したら、やつの腕にか 
らまってね。 

くやしそうに、腕のつ 
けねをピクピク震わせ 
てた。いや一うまかっ 
たよ、やつの肉ときた 
らまるでカニみたいで 
ね。君にも食わせてやり 
たかったよ、ほんとに」 
デルゴデーモンが危険 
なのはやたら振りまわ 
す8本の腕だけだ。こい 
つをしとめるにはこの 

SCORT=ASEE の方， 
法が一番だ 0 










ジャイアント フラ 


'ぐ.、、. 



動物の死骸、ゴミ溜、脉小屋、そこらじゅ 
うに群がり、何かが近づくといっせいにブン 
ブン飛びはじめるハエ。もしそれ力 ？ 3フィー 
卜も大きかったらどんなものだろう？ 

それが、ジャイアントフライなのた、 

体中、剛毛におおわれた、汚らしいハエは 
|(人 • 獣人時代なら当たり前だったかもしれ 
ないが、このモンスターがいまだ、に存在して 
いるのはおかしい。あきらかに自然の法 IIJ に 
反している。一説には妖術師たちの仕業では 
ないかという。 

im. この巨大バエが、地下から群れをな 
して、田畑や家畜を襲っている。普通のハエ 
ならば、ハエたたきで追いまわせばすむのだ 
が、3フィートものハエである。農民たちは松 
明を振りまわして追い払おうとしているが、 
あまり効果がないようでほとほと手を焼いて 


いる。 

ジャイアントフライは体が大きいぶん、エ 
サのI:に降りてきて前足をこすり合わせるし 
ぐさが H 立ち、よけいに憎らしい。汚物を持 
っていってくれるのならまだしも、このハエ 
はまるでルンペンだ 0さんざん汚物をひっか 
きまわして散らかし、飛び去ってしまう！ 

焼き払う以外にジャイアントフライの退治 
法は M つかっていない。しかし、農民のよう 
に、松明を振りまわすだけではあまり効果が 
ない。火矢があれば一番いいのだがこれは王 
の軍隊のみが持つ武器なのだ。 

地上は空間が広いために巨大ハエに効果的 
に攻撃できない。それにくらべ地下地方では 
狭い場所に追い込むことができさえすれば、 
松明を投げ込み、焼き払うことができる。 


r>$5 
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アイロンウォーレは岩石に含まれている鉱 
勿、その中でもとくに鉄を好んで食べる。全 
15フィート半の生き物だ。 

鉄を主食とするためか、アイロンウォーレ 
i ザナドウにあるどんな秤も壊してしまうほ 
ビ重く、通った道は十数インチもへこんでし 
吏う。名前のとぉり、まさに鉄そのものなの 

地下地方で鉄鉱石を堀り出している鉱夫た 
らはアイロンウォーレを珍重する。 

というのも、一体を捕まえれば1年は仕事 
をしないですむほどの鉄が獲られるのだ。し 
いし一般の冒険者が、この生きた鉄の生物を 
甫まえるのは不可能である。戦う相手として 

かなり手ごわい。 

この生き物が、重いので純いと思っている 
たが多い。た • が本当はアイロンウォーレは蛇 
0ようにはやく動きまわること力?できる。 

他の生き物に対してはとくに攻撃的ではな 
いのだが、鉄の匂いをかぎわけて追いかける 


習性があるため、人間が追いまわされること 
もしばしばある。我々の体に流れる血に多量 
の鉄分が含まれているためだ。 

地響きとともに、ゴゴッと引きずるような 
音が聞こえてきたら、音と反対の方向に逃げ 
たほう力 ? よい。うかうかしていると踏みつぶ 
されてしまう。 

この巨大な鉄嗅い虫を M するのに鉱夫たち 
は十数人がかりでおこなう。近づいてくると 
鉄の塊を置いて隠れる。餌にするのだ。そう 
して喰らいっく瞬間に飛び出し、呼吸のため 
にエラカ ? 開くとことろに、いっせいに、石槍 
を突き立ててしとめる。このウォーレ狩りの 
ありさまは『地下世界のクジラとり』といわ 
れているほど豪快なものである。詳しい話は 
年季のはいった鉱夫たちから聞いてみるとい 
いだろう。たいてい彼らは仕事が終ると決っ 
て馴染みの安酒場で、陽気に騒いでいるはず 


種族グルーブ 
グループ構成数 
生命力 
武器攻擊力 


所持武器レベル 
所持ヨロイレベル 
使用魔法レベル 
戦鬪行動タイプ 
所持アイテム 
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スケルトンは魔法が切れると、ただの人骨 リスタルを打ち砕くのだ」 

に戻ってしまう。この欠点を補ったのがウォ ウォーリオンの頭部にはこの黒水晶が固定 

ーリオンである。つまり妖術師たちがいちい されている。これこそがウォーリオンをウォ 
ち呪文で操らなくとも、命令すればいつまで ーリオンたらしめている力の源である。 

も動きまわるスケルトンである。おまけに重 頭蓋骨に置かれ、邪悪な呪文を唱えると、 

装備も備えている。 黒水晶はアストラル界から邪悪な力を人骨に 

このように自由に活動できる危険なスケル みたし赤く光り始める。ウォーリオンの眼が 

トンが作られるようになったのは、 KALL= 赤く光っているのは、黒水晶の光による。こ 

DREAK 時代の悪名高い妖術師、 B.GRANT れが輝いているかぎり永久に行動するのだ。 

(驚くべきことに以前、彼は KALL= ウォーリオンの力は、弱々しい呪文で操られ 
DREAK の愛弟子だったのだ）がアルトラル ているスケルトン十数体分に相当する。 

界からパワーを引き出す裝殊な黒水晶を造っ 頭部の奥に置かれた黒水晶が打ち砕かれな 

てからだ。 いかぎり、倒すことはできない。 

「まるまる十年のあいだ不眠不休で研究し マージたちは黒水晶を結合させているメン 

た成果がようやく現われた。この手にのせら タル結合手を破壊して、この黒水晶を砕いて 
れた美しく輝く黒水晶が、純粋な閤の意志と しまう。戦士は、直接頭を打ち砕いて黒水晶 
力を引き出し、あの汚らわしいホワイト•ク を取り出してしまうしか方法がない。 






MUMMY 
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OL=DREAK の時代に至るまでは、死者 
は絹や綿などの布に包まれて念入りに埋葬さ 
れていた。妖術$币たちはそこに目をつけた。 

ヒ葬された遺体を利用してマミーを造ったの 
である。マミーとは、ゾンビのように死の世 
界から甦り、人々を襲うミイラである。その 
活動は夜に限られる。 

OL=DREAK は妖術帥たちの悪事を抑え 
る手段のひとつとして、死者の火葬を国内に 
広めた。彼のおかげでマミーが徘徊すること 
はほとんどなくなった。だが一部の地方では 
宗教上の理由から七葬の習慣力残っており、 
雛でもときおりマミーが造られることがあ 
るという。 

妖術師たちは遺体が埋められたその晩のう 
ちにち墓をあばいて、腐敗防止の秘薬を塗っ 
てからエーテル界にある半霊的な布に包んで 
保管しておく。 

新月の夜が訪れたときに遺体を祭壇の上に 


置き、邪悪な儀式によって_にされた赤子 
の血をそそぐ。マミーの覚醒である。 

だが、その肉体には魂までは込められてい 
ない。本能が目覚めたにすぎないのだ。マミ 
一が凶暴なのはそのためだ。外見は人間のよ 
うだが、中身は狼のような捧^さと豚のよう 
な貪欲さで たされているのだ。 

その凶行は目を覆わんばかりのものだ。 

動くものを見ればIIいかかり、足や腕をも 
ぎ、首をひねって殺す。そして死臭たた^よう 
口を大きく開き、食らいついてくるのだ。 

目が腐りかけているためか、ものを見わけ 
ることができず、動いているものをみれば何 
にでも襲いかかってくる。ときには自分を蘇 
らせた妖獅帀を襲うこともあるという。 

マミーはこの世に存在してはならないもき 
のひとつだ。見つけしだい、焼き払わねばな 
らない0唯一の幸運はこの生ける屍の行動が 
鈍いことだろう。 


所持武器レベル 5_5 

所持ヨロイレベル 4 4 

使用魔法レベル 3 3 _ 

戦闘行動タイプ_ I _3 

所持アイテム GOLD GOLD 

得られる EXP 100 100 

行動タイプ ME ME 






•データブック VO し2 




ザナドゥの第九王朝時代 (OL=DREAK 
パ中心となってモンスターたちと戦ったのは 
宫六王朝時代だった)、国内は平和を保ってい 
•こ。しかし、クーブラーカーンの築いた歓楽 
ぎはモンスターの巣窟と化していたため、王 
よ KALL=DREAK に地下世界の調査を依 
頃した。 

当時、 KALL=DREAK は友人の EL= 
.EVIN とともに、『魔法使いのテンブル』で 
&多くの魔法使いたちを養成していたのだ。 

E の做頃を受け、テンプルに所属する魔法使 
，、のグループを地ド世界の調査に派遣した。 
二れがマージと呼ばれる、織専門の魔法使 
，、なのである。 

マージたちはアデプト以上の称号をもつ熟 
東した魔法使いからなる 0 普通は一定16囲を 
改人からなるグループで_している。非常 
m な ど必要以外は地上に戻らない。 


新しい発見などの報告は、定期的に意志伝 
達魔法によって、『魔法使いのテンプル』に届 
けられ、奠纖は常に更菊 f されている。じつは 
私もその職につく魔法使いなのだ。マージた 
ちは賛美すべき献身と正義の者たちだ。知ら 
ない冒険者はムギワラ帽子だと思っている赤 
いハットをかぶり、赤いローブに白い杖を身 
につけている。彼らは医学、建築などの知識 
をもっているものも多く、モンスターとの戦 
いなどで傷ついた冒険者の治療や、壊れた家 
屋の修復を手伝ったりすることもある。 

遺跡や廃屋で見つかるメッセージは、冒険 
者に宛てた彼らからのものだ。それを読むこ 
とで、冒険者たちは貴重な情報が得られるは 
ずである0 

それでも注意してほしい。自らマージと名 
乗り、隸を売りつけたり、呪いをかけたり 
する妖術師たちがいるとの噂もある。 











冒険者のほとんどは知らないが、この種族 
はゴブリンの親戚である。さほど人間に対し 
て攻撃的ではない。異常な大食漢なため、食 
うに困って食料を盗むことがある程度だ。な 
んでも一日の食事の量がゆうに牛1頭にの 
ぼるという。 

彼らが異常な大食漢なのは、裝殊な体質の 
せいだといわれている。パブラーは空気を思 
いっきり吸い込んで、まるでビール搏のよう 
に、体を膨らますことができる。 

ゴブリンたちは彼らを『脉風船』 t 呼んで、 
パカにしているようだ；そのためハ*ブラーた 
ちはゴプリンをたいへん嫌っていて、よくこ 
ぜりあいを起こしている。ゴブリンと戦って 
いた冒険者に加勢したとの話も聞かれる。 

もっとも、この話にはオチがある。戦いが 


終わったあと、たくさんの食料をねだられた 
とのことだ。 

パブラーは膨らむ体質上、収縮性の高い皮 
の鎧しか着ていない。収縮しないものを着て 
いては体を膨らませられない。 

体を膨らませるのはとても腹が減るらしい。 
先にふれたように' 大食漢だから、大量の食 
料を常に持っている。我々なら、10日間は十 
分にもつ量だ。 

このゴブリンの親戚^ブラーは鎧、武器と 
もに貧弱である。冒険者の諸君！もし、食料 
に困ったら、彼らのグループを見つけて戦っ 
てみるといい。うまくいけば、信じられない 
<らいの食料が手に入れられるかもしれな 
い！パブラーは強そうな人間に遭遇すると、 
なにもかも置いて逃げてしまうということだ。 


グループ構成数 


所持武器レベル 


戦鬪行動タイプ 


囫国水因曾 


陶国水因雲 






VO し 2 




正確にはボグールは生命がないが、そのか 
わり造られた生命をもっている。これは魔法 
によるものではないため、我々は人工生命体 
と呼ぶことにした。 

身長5フィートほどであり、動く鐙とも呼 
ばれている。くすんだ銀色に鈍く光るポグー 
ルと同じような人工生命体である。 0L= 
DREAK、KALL=DREAK, EL = 
LEVIN. B.GRANT といった魔法使い、妖術 
師にも造ることはできない。それができたの 
はクーブラ•カーンの時代た■けた •っ た。『失わ 
れた楽園中で、 OL=DREAK は語ってい 
る。 

「カーン王朝時代の宮殿には水もパンも必 
要!:せず、眠りもしなかった不思議な庭師た 
ちが多数いたという。彼らには特定の名前は 
なく、みなボグールと呼ばれていた。私の持 
つ古文書には彼らは人間でも巨 A でも、そし 
て默人でもないと記されている。彼らの体は 
銀のように輝いても誰も彼らを見て驚かず、 
恐れもしていなかったようたデ。 


私はアカーシック.レコードを親いて過去 
t 未来の世界を見てきたが、なぜかカーン王 
朝の時代は見ることができなかった。私のア 
ストラル体はそれを試みるたびにはじき飛ば 
されてしまうのだ。神々が封じ込められてい 
るのであろラか？」 

カーン王朝からボグールがいたということ 
はボグーパ/には永^の生^* j あるということ 
だろうか？いままで、彼らが人間に対して危 
害を加えたとの話はまったく聞いていない。 
胴体には頭がない。両肩の上に左右に動く光 
る目があり、ガタガタ音をたてながら動きま 
わるその姿は冒険者を震えあがらせる。剣を 
ふりかざす前に' ボグールをよく見てみるべ 
きだ。攻撃の様子もなく、武器も持っていな 
いのがわかるだろう。 

以前、血気さかんな騎士の一人が、ボグー 
ルと 戦ったが、 それはジュウジュウ音をたて 
ながら、白を上げて動かなくなってしま 
ったという。 





FLYLLY 


ふだんはおとなしいこの動物はおそらく 
神々の悪戯で造られたかもしれない。ウサギ 
によく似ているが、耳のように見えるのは羽、 
手のように見えるのは足である。この動物は 
いつも群をなして浮遊しながら、ゆっくり飛 
んでいる。そうして岩の下に隠れている虫を 
食べているのた；マージたちには地下ウサギ 
と呼ばれている。数力月にわたり観察がされ、 
地ドウサギたちの群れが、いくつかの場所に 
定期的に移動するのを発見した。『魔法使いの 
テンプル』はこれが月の満ち欠けに対応して 
いるのに驚いている。どうやって目の見えな 
いフライリイが、月の満ち欠けを感じとって 
いるのか？月の光の中にはアストラスとい 
う地下にも届く光が含まれている。おそらく 
アストラスを感じる器官が彼らの体の中にあ 
るのだろう。また、フライリイには激しい防 
衛本能があるようだ。冒険者はくれぐれもこ 
の地下ウサギに注意のほどを！ 








YUAN TI 


タスロイの宿敵ヤンテイーも、おなじ_ 
にこの地力にやってきたようである。おそら 
くタスロイのあとを追ってきたのだろう。ヤ 
ンテイーは下半身がへビの獣人であり、この 
地方にやってくるとすぐに、地下地方に住居 
を作った。太陽の光が嫌うのである。 

この獣人たちは人間狩りを種族最大の祭に 
している。これは年に4回おこなわれ、かな 
らず15人がいけにえとして捕まえられる。 
多く捕まればさらに祭の活気は増す。 

この祭のために、ヤンテイーは常に人間を 
探している。岩場、遺跡、氷窟、どんな場所 
にも、 n もなく忍びより、なにも気づかぬ冒 
険名を襲う。へビの下半身でしめつけ、相手 
を火神させるのである。ヤンティーの集落に 
は木の、おおきなオリがいくつもあり、祭の 
時期がやってくるまで、捕まえた人間を閉じ 
込めておく。その数は常に100にのぼるとい 
う。あまりにも無^な祭である。 







• データブッ‘ 




バフラーは半動物、半植物の非常に珍しい 抱きつかれ、串刺しにされてしまう。そうし 

1-:き物だ。手泞のような姿をしているのだが、 て獲物からしたたる血を足もとの地面から吸 

砂漠や荒野に似たような植物がいるらしい。 い取るのである。 

なんらかの関係があるのだろう。ザナドウに 動物や人間が通る場所にいるバフラーは、 

やってくる交易商たちはそれらをサツボと呼 相下-が危険を感じて近よってこないと反対に 

んでいる。 歩き出して追いかける。成長するためにはど 

妖神獅が、このサツボをパフラーに変えた うしても血が必要なの/ご。 

とする息 M もあるが、明らかにはされていな じゅうぶん成長したこの生き物は自らの卜 

い。 E.GEZEBBL の実験では可能であった。 ゲを飛ばすようになるという。噂によると、 

H 然に進化したとの意見もある。地下地方 数卜のトゲが突きささった遺体が見つかった 

で1-:きるために歩く能力を身につけたとも考 とも聞く。 

えられる。 金讎の鍾でも着ていれば、パフラーの卜 

3フィート半の平べったい胴体から、4本 ゲを完璧に防ぐことができる。このモンスタ 

の腕(枝ともいえる)が生えており、その付け 一の肉には脂肪がふんだんに含まれているた 

根にIIがある。全身はサツボと同じような卜 め、絞ればランプの油になる。しかし絶対に 

ゲが隐されている。 肉を食べてはいけない。小さな寄生虫がいる 

何もしらない者がバフラーに近づくと、大 ことがあるからだ。運が悪ければ、内臓に寄 
変なことになる。 生虫が入りこんで、食い荒らされてしまう。 

12インチのトゲだらけの腕が振りまわされ、 自覚症状がでたころにはすでに手遅れである c 










妖精族で同名のものがいるが、ここでのア 
トミイは獣人の一難である。巨人-の 
時代にはこの小柄な生き物は、リザードマン 
の奴隸であった 0 獣人の中でもっとも知性が 
低く鈍い。 

だが、リザードマンは、ガルシスカ喫力を 
誇った時代に滅ぼされた。いまや自由になっ 
たアトミイは地下地方で、なんとか自分たち 
の勢力を広げようと懸命になっている。 

ワニを、ブタのようにつぶした醜い顔。足 
はがにまたに曲がり、手には4インチほどの 
爪がある0アトミイはハーフプレートを着て 
いるように見えるが、見かけだおしもいいと 
ころだ。レーザーアーマーなみの殼にすぎな 
いのである。 

劣った知性、鈍い行動力。斬るというより、 
叩く くらいにしか使いものにならない剣。こ 
れでどうやって、勢力範囲をひろげられるだ 
ろう？せいぜい、虚勢をはるのがいいとこ 


ろだ。 

実際は人間の盗賊のほうが、もっ, 
い。しかし、未熟な冒険者たちはこ C 
獣人たちの見かけにだまされてしま’ 
経験豊富な者はアトミイカ ? 弱いこ, 
ている。この獣人は人間を見つける, 
まって前に立ちふさ力 ? る力气こんな, 
たちは銳い目つきでジッとみすえる。 
がのびたとき、獣人たちは逃げ去っ- 
のである。 臆病で自分たちより強そ • 
は戦わない。逃げ出すァトミイを追 ■ 
かは戦士しだいだが、正義感の強い; 
必ず追うだろう。 

アトミイは人類にはもちろんのこ, 
リン、オークすらにも嫌われている。 
とってこの獣人は MS なブタにすぎ; 
なときに痛めつけるのにちようどい t 
のだ。 


種族グループ 
グループ構成数 
生〇卩力 
武器攻撃力 


武器防御力 


24 
6〜9 
1400 
7.00 

F 140 : 

B 60 

S 80 


25 

6〜9 
1800 
750 
150 
60 


26 


2000 

800 

160 


27 


2000 

850 

100 

160 


[ ig 国水火雷 I 酤国水火雷 f 
毒腐核死毒腐核死 


圃国水火雷1 
毒腐核死 


魔法攻擊力 
魔法防御力 








GROWBEN GROW 


くり中空を飛ぶこの動物を形容するな 
ナギに羽がはえたものと呼ぶのが一番 
だろう。ボルトの親類にあたる種族だ 
ローグンはまったく無害た； 

地方で、赤い光がたくさん点滅してい 
見かけたら、まずグローグンだと思っ 
3 手を剣の柄にかける必要はない。 

洞体には、赤い斑点がびっしりとある。 
光るのだ。グローグンを最初にみつけ 
-ジ、アデプト KEDDY は多数の斑点 


が、グローグン同士の会話に使われているの 
を発見した。 

どんなことが話されているのかはわからない 
しかしのんびり飛んでいるのを見ていると、 
それを想像するの：^楽しくなる。 

残念なことに、この無害な動物の眼を宝石 
の一つとして売買している商人たちがいると 
聞く。冒険者はグローグンを守ってやってほ 
しい。ザナドウについての貴重な秘密を知っ 
ている可能性が高 L 、のである。 
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HVC - 022 


数年前、一人の冒険者が岩の裂け目から全 
>身が金属の体で胴体の右ドに、 HVC—022 と 
刻まれた鏡のようなものを見つけた。 

数少ない第一王朝のI纖には、これが『銀 
の兵士』の一つであることが記されている。 
HVC は体の2分の1をしめる大きな耳が、 


頭の両側にある0ちようどこれはパンホルン 
のように、末のほうが広がっている。 

記録によれば、この人工生命体はカーンの 
軍で警戒線の役割をはたしていたらしい。驚 
くべきことに、両側の耳は2マイル離れた場 
所で話されている会話の内容を聞きとれたと 
"1 [ ~3 ] いう。耳は上、前、後 


———— 

I で二:^^霧み放^^^ ^ 

mmmmm^m k 妇 ■漏 刺钱 》 碰邐 > ^ 

Hhhhh^Hi ミ 
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~ 因雷針玉困因雷針玉困因雷針玉困因雷 

毒腐核死_毒腐核死_毒腐核死毒腐核死 


ろに回転できるように 
なっている。どんな方 
向へもただちに耳を向 
けること；^できたので 
ある。 

HVC はカーンの兵士 
以外に出会うと自分を 
守るために攻撃するよ 
うに造られているらし 
い。冒険者は十分注意 
をしてほしい。 





4 



界の輊装備な兵隊たちである。その多 
くは金で染められたゴロツキどもだ。人間、 

伏人、鬼族といろいろな稀族がよせ集められ 
ている。凡通しているのはみな悪人であるこ 
とだ。人間でも地I:で盗賊をゃっていた者、 
人を殺した荇が、法の裁きを逃れるために集 
まっている場介がほとんどである。 

よせ集めにすぎない兵隊だから、たいした 
成器はひえられていない。レザーアーマーと 
木の研、なまくらなロングスウオードを持っ 
ているのが誇通だ。だが、なかには自分で略 
轉したり、 H 険者を殺して得たものを持った 
荇もいる。 

特に大きな戦いでも始まらない限り、エビ 
ルロードは野放しに近い。任務らしいことと 
いえば、2、3人で歩哨に立っていることぐら 
いた'。なかにはこれさえもまともにできない 
名がいる。洒に酔い、フラフラしながら見張 
りをしてるのも珍しくない w 

ザナドウの豊かな地]:にやってくることは 


ないが、地卜地方では数人で店や冒険者を襲 
って略#するのに専念している。人間には少 
ないが、獣人、鬼族のエビルロードには弱い 
名をいじめ殺すことを楽しんでいるものもい 
るようだ。 

喑 M 界にとって、ェビルロー ドは安上がり 
な消耗品である。戦いがおこるとそれらを集 
めて、突っ込ませる。訓練のいきとどいた戦 
1:、騎ヒが相手をすれは一人で30人は倒せ 
るだろう。 

いくつかの大きな戦いの記録には、1000人 
のェビルロードの攻撃を5人の戦士たちが 
打ち破ったという記述がある。といっても、 
1000人令部を倒したのではない。50人ばか 
りを倒すのを見ると、みな武器をなげすてて 
山奥に逃げこんでしまったのである。 

これを聞いたデーモンは逃げ出したものた 
ちをすべてポ、イアルドの口にほうりこんでし 
まったという。それほどお相^な兵隊たちな 
のだ。V?険右の#威にはならないだろう。 


一10国水因雷圃国水図雷囫国水因雷圃国水因雷 
__毒圖核死_毒國核死 毒閩核死 毒國核死 


所持武器レベル 
所持ヨロイレベル 
使用魔法レベル 










ストーン ジ卞イアント! 

STONE GIANT 



丨（人族であるのはいうまでもない。人間の 
時代が始まる以前は200フィートもの巨体 
だったが、いまでは30フィートくらいにな 
ってしまっている。 

名前から勘違いしないでいただきたい。ま 
るで、 W でできた1*:人のような名だが、岩山 
を中心に住んでいるからそう呼ばれているに 
すぎないのた； 

ザナドゥの地ド地方にいる部族は寒さに強 
く、氷‘ a に住んでいる。巨獸をペットにして 
いることも多いらしい0ケントロサウルスに 
のっているものが n 撃されたこともあるの/ご。 

第六卜:朝における戦 t 、には参加しなかった 
ものの、ストーンジャイアントたちは人間を 
嫌っている。どうも人間をうっとうしいハエ 
のように思っているようだ。はっきりした理 
山はわからないが、たぶんもともとのすみか 
だった山々から地ドに移らなくてはならなか 
った邱山を、人問たちのせいにしているの/ご 
ろう0 


人問を M つけると使いなれた巨大な石 c? 
ンボウを搌りまわして、あたかもアリを/ 
すかのように襲ってくる。 

M い地 Pf-: 活のため、目はほとんど見 i 
い。かわりに鼻と耳で、人問を探しまわ/ 
いる01マイル先から人間がいることを指 
られるのだから、兌觉•や聴覚は異常なほ! 
いと認めなくてはなるまい。 

もしはるか先から地びびきが聞こえてき 
ら、急いで逃げること。ストーンジャイ:; 
卜の足茂は3分1マイル先から聞こ; U: 
める。 

逃げられなかったら、3然戦わなくてI 
らない。恐ろしさを感じるだろうが、足; 
まで思いきり近づくこと。この巨人は目プ 
いため、足もとに何があるかがうまく感I 
れない。もっとも触られれば別だ。 

足もとに近づいたら、越を切ってしま • 
いいだろう。人間と同じように、巨人に 
てもそこはアキレス腱なのである。 



所持武器レベル 







デ ィ ス パ タ 

DISPATER 


• データブック VO し 2 





妖術帥は魔法使いと同じく、その霊的能力 
によって階級がきまっている。デイスパター 
はウイットの下■の妖術帥で、アストラル界で 
完全に?活動することはま だで きない。この妖 
_市たちはアストラル界の力を使って、物質 
に対する妖術をすべて使える。しかし精神、 
霊体などに対しては直接攻撃できない。その 
t こめ 、魔法使いでなくても精神力の強い者な 
らば、デイスパターの妖術をかわすことがで 
きるだろう。 

強い精神は魔法によるシールドと似たよう 
なものを造るのだ。それは人間の雰囲気…… 
『ことえば、怖い人だとか、優しそうな人だと 
かいう ものを指す。精神がアストラルエッセ 
ンスを集めて、当人たちをおおっているから 
である。 

デイスパターは呪文の発動を、杖に頼って 
いる。これがなくなると、まともに妖術を使 
えなくなってしまうのだ0デイスパターは次 


のデスチヤロナになるまで、この杖を手放せ 
ないのである。 

デイスパターはより多く妖術を使うことで 
デスチヤロナになれる。多くの妖術は大きな 
アストラルの流れを本人にもたらすため、必 
要なアストラル体の発達がうながされるから 
だ。そのために、とにかく多くの妖術を使お 
うとするので、危険である。 

強固な意志をもつ戦士や冒険者ならば死ん 
でしまうほどのことはないが'、未熟な者には 
最悪の場合、死が待ちうけている。 

デイスパターの妖術は精神、霊体に直接攻 
撃はできないものの、肉体には強烈な影響を 
与える。傷ができたり、心臓が締めつけられ 
たり、喉がつまって息ができなくなったりす 
る妖術を使うのだ。 

戦うときはまず、杖を狙うがいい！これ 
さえ折ってしまえこの妖制甜币が冒険者と 
戦うには、隠し持っている短剣し*便えない。 
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尸ドゥ•データブック VOL .2 




ド級妖術帥が経験を積み上級のものになる 
は二つの方法がある。一つはデイスパター 
ように、妖術を使ってアストラル体を成長 
せていく方法0もう一つはアストラル界、 

ンタル界と妖術の理論に漏し、冥想する 
とで霊体を成長させていく方法である。 

この方法で霊的成長をとげようとするのが、 
インクなのた； 

デインクとデイスパターは同じ階級である。 
かし、シャフトやアスモデリスになれるの 
、デインクから妖術を究めていった者のほ 
が多い。低級な欲望を満たしたいがために 
術師になろうとする者には、デイスパター 
なるものが多い。妖術帥になる目的がもっ 
程度の高い者ならば、デインクを選ぶから 
ある。 

あらゆる妖術はァストラル界の力を直接{吏 
か、そこからカオスの力をひきだして利用 
るか、しかない。デインクはオリジナルの 


術式（呪文）を考え出すことができる。これ 
はデイスパターにはできないことだ。 

このため、デインクの妖術は魔法のシール 
ドをはらないかぎり、完全には防ぎきれない 
ものとなっている。デイスパターよりも危険 
な存槪 

この妖術帥がめったにひとまえに姿を見せ 
ることはない。ほとんどのデインクたちは自 
分の坡家に閉じこもり、研究に忙しい。姿 
を見せるとすれば、自分の考え出した術式が 
果たして成功するかどうか確かめるくらいで 
ある。 

それらの目的は妖術で人間を襲うのではな 
く、一日も早く霊体を成長させて、デスチヤ 
ロナになることだ。 

冒険者が出会うデインクは、オリジナルの 
術式を実際に試そうとしている者たちだから、 
大変危険である。見かけしだい、それらが魔 
法を使う前に倒さなければならない。 
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世界中の人間すべてが、ザナドウの国民の 
ような豊かで高度な生活をしているわけでは 
ない。獣人たちと同じく、原始的な生活をし 
ているものもいるのだ。 

ドレッチも、ライデンと同じ原始人だが、 
ライデンと異なるのは、のんびりした生活を 
好み人間や動物たちに対してやさしいことだ。 
温厚な種族なのである。実際、マージたちは 
定期的にこれらの集落を訪れて、病人やけが 
人などを看てやったり、相談をうけたりして 
いる。 

それらは大家族である。一家が20人以上 
なのがめずらしくない。集落は10〜30家族 
くらいからなるので、200人 RJ： は集落に住 
んでいることになる。これらはたいていムギ 
やヒエを作って暮らしているが、地下地方の 
は貧弱なため、狩獵をしてくらしている 
者たちも多い。 


ドレッチは戦いが嫌いだ。そこに目をつけ 
てかゴブリン、オークなどがよく集落を襲っ 
ては！^していったという。戦士たちはこの 
平和的な種族に対して、武器の使い方を教え 
た。王の命令で自衛することを覚えさせよう 
と試みたのである。 

さすがに剣を使いこなすことは覚えさせる 
ことができなかった。戦士たちはしかたなく 
槍の使い方を教えた。 

この成果があったのか、いまでは鬼族たち 
もあまりドレッチの集落に襲ってはこなくな 
ったようだ。王はいちおう満足してるらしい。 

ドレッチは我々の半分くらいしか生きられ 
ない。寿命がとても短いのである。冒険者は 
>0に留めておいてほしい。この種族を、ライ 
デンとまちがえて襲わないこと。これは国王 
からも通達されていることなのだ。 


種族グループ 
グルーブ構成数 
生命力 
武器攻擎力 



所持武器レベル 
所持ヨロイレベル 
使用魔法レベル 
戦闘行動タイプ 
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妖精族のうち、暗黒界に落ちなかった者は 
創世の時代が終わるとともに、アストラル界 
ないしはメンタル界に移動した。 

ジャンはアストラル界と物質界のはざまで 
働いている妖隋族である。四元素の精霊たち 
が物質界で必要としてるアストラル•エッセ 
ンスを届けている。 

ときには気休めに人間に変身しては街を見 
物したり、人間たちの食べているものを味見 
したりすることもある。私もそんなジャンと 
出会ったことが何度かあったが、魔法使いで 
ある私にも自分力 ? 胃族であることを明らか 
にしたがらなかった。 

妖精族は人間に変身して、物質界にいると 
き、絶^に自分の身分を明かしてはいけない 
決まりになっているらしい0私はこれをアス 
トラル界にいるハーフリングから聞いた。そ 
れを破ったものは100年間、地上にいけなく 


朝時代、 KALL=DREAK と EL= LEVIN 
によって、地下にまとめて閉じ込められてい 
たものが、ガルシスなきあと妖術帥たちによ 
ってときはなたれた。その条件は彼らに従う 
ことであった。 

ジャンは人間に変身する以外には、さほど 
力は持っていない0ただ、アストラル界から 
力を引き出せるので、強い力を望む妖術師た 
ちは重宝している。 

ジャンカ頌われる所を探せば、必ずといっ 
ていいほどウイットやデスチャロナが見つか 
るはずである。 

ジャンたちは妖術帥の援助をうけて、冒険 
者の金品を狙う。それを妖術師たちと山分け 
する。取り分の多いのは当獄獅币たちだ。 
ジャンはこれに不満を持っているのだが、文 
句をいえばまた昔のように閉じ込められてし 
まうのではないかと恐れ、あきらめているの 


悪に M するジャンも存在している。第九王 


ストリングス 
インテリジェンス 
アギユリテイー 


圆国困因圍圇国困國圈画国困因圜囫国困因圃 
I圍 圚園閱關圚麻阳_圃圃圆 | 團圃國园 


所持ヨロイレベル 
使用魔法レベル 
戦鬪行動タイプ 








微易跡にいつのまにか、 Asa 像ができてい 
ることがある。まるで、そこで死んでいった 
戦！:や騎士たちの鎮魂の碑のようだ。戦場で 
流された血のように赤い石像、それがモニク 
で、 ある。 

第一士:朝からいまにいたるまで、何十、何 
百の大きな戦いがあったことか！巨人、獣 
人たちとの戦い、妖術帥たちとの戦い、権力 
争い。そんな戦いが終わると、まるで死者た 
ちを洗い清めるように雨がふる。何時間も、 
ときには和 J 日もた； 

モニクはそんな雨が上がったあとにできて 
るといわれてる。しかし誰も、それ:^生まれ 
るところを見ていない。誰も気がつかないう 
ちにいるのである。 

多くの人々は戦いで流された多くの血が雨 
で it され、大地に染みわたり集まって、怨念 
の力で固められたのがモニクだという。私や 
マージたちはそう思ってはいない。それらは 
戦場の護り主なのだ。 


戦士や騎士たちにとって、戦場は特別な場 
所である。聖地といってもいい。 

この聖地に踏み入り、死者たちの持っていた 
金めの遺品を捜そうとするふとどき者たちは 
モニクの怒りに触れ、耳、口、鼻などの体中 
のあらゆる穴から出血して、3日以内に死ん 
でしまうといわれている。 

これとは逆に、鎮魂のためにやってきた者 
がモニクに花を捧げると、戦士たちの声が聞 
けるという話もある。 

モニクについて、 kall = dreak の言葉 
を引用しよう。 

「モニクは世の王たちに向かって、神々の 
嘆きを伝えているのだ。神々の創造された大 
地が憎しみや怒りの血で汚されるとき、神々 
は死者の血を集めて戦士の像を刻む。大地が 
誕生と進化のゆりかごであって、死と破壊の 
墓場ではないことを悟らせようとしているの 


種族グルーブ 
グループ構成数 
生命力 
武器攻擊力 


悪核_し團腐核园 l 國腐核园 
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意識があるのは人間ばかりではない 。 %m 
にもそれはあるし岩にもある。もちろん木に 
もある。樹齢が丁-年にもなると、木には人間 
なみの意識が目覚める。魔性の森、神聖な森 
とよばれる所には必ずといっていいほど、こ 
れらの木がいるものである。 

そのなかの人間に敵意を持ち、魔法を使っ 
て襲ってくるものをブランチと呼ぶ。 

ブランチと普通の木を区別することは簡単 
幹に醜い人の顔が浮きでていれば、それ 
はまちがいなくブランチだ。 

この悪意をもつ木は妖術帥と獣人たちによ 
って、地下地方に植えかえられた。 

人間がこれらのいる所を通り抜けようとす 
ると、まるでストローパーのように、枝をム 
チのようにふりだす。先端は数本に枝が別れ 
ている。まるでへビのようにこれらの枝は動 
きまわり冒険者の体にからみつき、首を締め、 
T •足を引きちぎる。遺体は根元に投げ捨てら 
れる。やがてこれ力 ? 腐って、ブランチたちの 


栄養となるのた、 

なかには姿を消せる魔法を使い、何も気が 
つかないでやってくる人間の前に突然と姿を 
現わして襲うものもいる。このタイプのブラ 
ンチを見つけることは魔法使い以外には不可 
能である。ただ、あたりの臭いに注意してい 
れば、ブランチが近くで消えているのを知る 
ことが出来るだろう。朝露のあとの野原や、 
森独特の臭いがするはずだ。 

臭いがするのに、植物などはどこにも見当 
たらないようなら、すぐさまその場を離れる 
べきだ。姿は消せても、臭いまでは消せない 
のである。 

ブランチを打ち破る方法はいくつかあるが、 
誰にでもできるのは自分を襲ってこようとす 
る枝たちに向かって松明をふりまわすことだ。 
この木はよく燃えるのである。 








CORE GLAIDE 
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『銀の兵士』たちの中でだだ一つ飛ぶこと 
のできたものが、コアグレードである。2フイ 
一卜の平たい円板状の体には、中心に大きな 
眼が一つある。眼は一つだが、上と下を同時 
に見ることができると言纖には記されている。 

この生物にはショートスウオードくらいの 
刃となっている4本の腕がある。胸体が激し 
く回転して何もかも切り刻めるようにできて 
いる人工生命体なのだ。カーンはこれを、森 
などに潜む敵や近づきつつある敵を混乱させ 
るための斬りこみ隊として使ったよう/ど。コ 
アグレードがやってきただけで、敵は恐怖と 
混乱が生じて戦闘どころではなかったといわ 
れている0 

しかし、あまり数多くは造られなかったよ 
うだ。致命的欠陥があったとされている。あ 
まりにも早くまわって飛ぶので、狂ってしま 
うコアグレードヵ铖出したのである。 

恐ろしい手記力残されている。 

「それはまったく信じられないことだった。 
森の中から、コアグレードが出てきたのを見 
て、戦士たちだれもが歓声をあげ、空に向か 


って手をふった。我々が手を焼いていた森に 
潜む敵を涵やしにしてくれたあと、かれら 
は本営に戻っていった。我々が安全になった 
森に入ろうとしたとき、皆が騒ぎ出した。『隊 
長、コアグV— ドが、またやってきます』し 
かし、別に不安は覚えなかった。まだ森に敵 
がいたのだと思ったからだ。ところが、かれ 
らは森に向かわず、我々に突っ込んできた！ 
そんなハ♦力なっ！あちこちで悲鳴が聞こえ 
た。肉の切り裂かれる音が聞こえる。血しぶ 
きが上がるのが見えた。皆、あの恐るべき腕 
の犠牲にされている。私が生き残れたのが不 
思議だ。50人いたのが、之3人を残してみな 
血の池に浮かんでいた。首がない者、腕がな 
いもの、腹がさかれ、内臓がはみ出ている者、 
頭がまっぶたつに割られたもの……利®すら 
もま/ごました^ろう」 

狂ったコアグV—ドは、人間なら敵、味方、 
関係なく襲ってくる。記録にはカーンの軍が 
あちこちで狂ったコアグレードに襲われたこ 
と力儲られている。 


所持武器レベル 
所持ヨロイレベル 
使用魔法レベル 
戦闘行動タイプ. 
所持アイテム 
得られる EXP 
行動タイプ 





ケル ケド ル 

帮 KELKEDORL 
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ケルケドルについては KALL=DREAK うに決着がついていない。先祖なのか？一 
に語ってもらうのが一番いいだろう。 種族なのか？先祖説派の人たちは飛べると 

「はっきりいって、ケルケドルはチキン。そ いう事実を決定的根提とみなしてる。 

う、特大のチキンだ！あのチキンをして、 ケルケドルはとても攻撃的だ。体も大きい 

ケルケドルと名づけたのは我が師、 0L= ため、これを捕まえることを専門にしたハン 
DREAK だ。でも私には納得できない。美食 ターたちがいたほどなのである。しかレ、ン 
家でなかったあの祖父さまにはチキンの偉大 ターたちですら、一日に之3匹し！;めるのが 

さがわからなかったのだ！ やっとだった。いまだに、ザナドゥの西に広 

ケルケドルー匹でフライドテキン、チキン がる草原地帯でたまに見かけられるが、人間 

ソテー、チキンスープ.チキンパーグ、その に狩られるのを避け、ほとんどが地下地方に 

ほか、そのほか。すべてのチキン料理を一週 选げこんでいる。 KALL=DREAK の時代か 

間も楽しめる。でも、 LEVIN は私の意見に首 ら何世代にもわたって、 M され続けたため 

を樅にふらない。彼はチキンが嫌いだったか だろう。 

らだ」 このニワトリも小さなものと同じように才 

KALL=DREAK は好んでケルケドルを スは朝鳴く。その鳴き声は数マイル四方に響 

食べたらしい。第九王朝時代には草原にケル きわたり、農夫たちはそれを聞いて目を覚ま 

ケドルの群れがたくさんいた。その肉はよく したという。ケルケドルの鳴き声は激い、。 

庶民の夕食にもなったという。 30フィート以内にいる動物、人間は鼓膜が破 

この動物力 Wt のニワトリの一種であるの れてしまうほどである。古代の記録にはこの 

は疑う余地がない。ニワトリの先祖であると 大きなチキンの声で、 HVC-022 が数 ME っ 

もいわれているが、『卵=ニワトリ』論争のよ てしまったと記されている。 
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魔法をも防ぐ鎧、岩をも砕くジャイアント 
スレイヤー、ドラゴンの炎をも避けられる盾 
を持っている最強の戦上こそ、暗黒界の大き 
な力となっている黒い戦士たちである。 

ダークナイトは暗黒界と手を結ぶ各種族の 
中から選ばれる。集められた強者のなかから、 
数力月にわたる地獄の訓練で生き残れた者だ 
けがなれるといわれているのだ。それがどの 
ような訓練であるか、我々は知らない。た^が 
『生き残り戦 J というものだけは知っている。 

『生き残り戦 J とは十数人に剣と盾だけを 
与え、互いに戦わせるものだ。これで生き残 
れるのは3人だけで、戦士たちは生き残ろう 
と互いに殺しあう。デーモンたちはこれを余 
興として楽しんでいる。観客の視線をあびな 
がら、彼らは戦うのだ。 

このようにして育てられた戦士が、いかに 
残虐非道 L 冷酷無残なものたちか！殺し、 
略奪を無感情でおこなえる彼らが、ガルシス 
の時代に出てこなかったのは不幸中の幸いだ。 

ダークナイトが地上に姿を現わしたのは一 


度だけだった0第九王朝時代である0当時、 
妖術師（シャフト）であった B.GRANT は王 
国支配の野望のため、デイモン卿、暗黒界と 
手を結び、王国に対して大がかりな反乱を企 
てた。 

このときダークナイトは次々、村、街を襲 
い、住人らをすベて殺したあと、火を放った。 
それらが通ったところは3年ものあいだ、雑 



KALL=DREAK、EL= LEVIN らの働き 
により、 B.GRANT の野望は打ち砕かれた。 
ダークナイトや巨人、獣人なども加担し、一 
時は国が転覆されかけたが、統制のとれた戦 
士、騎士と、魔法使いたちのおかげで、勝利 
を得られたのだ。 

ダークナイトは暗黒界の支配されている地 
方を治める役割をはたしているようである。 
暗黒界の力が膨らみつつあるいま、ダークナ 
イトが、さらに増やされようとしているのは 
確実だ0 
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知性が力にまさることを知らない巨人の一 
族0それがベルビーダだ。巨人の一種族で、 
自分の頭に捕まえた動物の角を飾るのを誇り 
にしている。より大きな角を得ることが、尊 
敬される条件なのだ。 

巨人、獣人の時代にあってはサラトサウル 
スなみの巨獣も地上にいたが、いまは地下地 
方にいるだけである。ベルビーダはこれらを 
追ってやってきたといわれている。 

長さ34フィートの長い槍を持っていて、 

これで襲われれば牛5頭は串刺しにされて 
しまうだろう。牛ならまだしも、人間を襲っ 
てくるの/ご。 

人間をこざかしい存在と思っているのは巨 
人族にすべていえることだが、ペルビーダは 
ネズミのようにチョコマカ動く人間がうっと 
うしいようだ。長い槍を振りまわすか、足で 
踏みつぶすか、とにかく退治したがっている。 

この巨人たちはストーンジャイアントたち 


と、こぜりあいを繰り返している。原因はど 
うやら、ストーンジャイアントのすみかがベ 
ルビーグたちの狩りの場所であったところか 
らきているようだ。二者が出会うと、とたん 
に槍とコンボウで戦いだす。 

ある冒^#はひよんなことからこれを目撃 
し、自慢げに話していた。 

「あれはすごかった。とにかく巨人同士が'^ 
うなんて、初めて見たんだから。ベルビーグ 
が槍を突き出すと、ストーンジャイアントが 
コンボウではたく。そんなのが何度も繰り返 
されて、ちっとも決着がつかず、二人は武器 
を投げ出して、取っ組み合いを始めた。スト 
ーンの拳が外れて岩にあたると、粉々にくだ 
ける。ペルビーダが倒れると、隠れていた私 
が浮いたくらいドスンと響く。そこをストー 
ンが激っ 飛ばした。 20 〜 30 フイ ートは飛んで 
いったかな！」 


種族グルーブ 
グループ構成数 









妖術の力を魔法の力に比べるなら、デスチ 
ャロナはマージたちより少しだけ劣るといえ 
よう。ウイットのように完全ではない。彼ら 
はアストラル界で活動することができるよう 
になった妖術 e# だ'。 

これらは人間の精神や盖体に直接影響を与 
える妖術を使う。冒険者はよく誰もいないの 
に激しく痛む傷を負ったり、悪霊を見たりし 
て恐怖におびえるが、これらの半分はデスチ 
ャロナが白分の霊体を飛ばして、相手のアス 
トラル体を襲うからである。 

この妖術は魔法を防げる鎧を着るか、魔法 
使いによってアストラル体を守れるような呪 
文をかけてもらわなければならない。 

デスチャロナは思念の力で、アストラルエ 
ッセンスから幽鬼を造り出したり、悪霊を呼 
んだりすることもできる。しかし、かならず 
しもそれらがデスチャロナの思う通りに動く 
保証はない。まだ力が足りないのである。 

もし呼び出した悪霊が勝手に動きまわった 
らどうするか？ 


この奴術師によって呼び出された悪霊は、 

ほとんどがよこしまな七、を持って_におち 
た人間のものである。それは憎悪と強い欲望 
を満足させるため人間を見つけて、入りこむ 
スキを狙う。とりつかれた人間は急に性格が 
変わり、悪事を働くようになるが、ドッペル 
ケンガーやウィアーラットと違い、本人と交 
瓦に現われるため区別しやすい。とりついた 
悪霊は魔法使いでないと、除去できない。 

デスチヤロナに出会ったとき、冒険者はな 
にをすればよいのだろうか？ 

まず自分を中心として 、 “Tux BfA A/zer” と 
P 昌えながら、まわりに円を描き中でじっとし 
ていることだ。デスチヤロナは聖別されたこ 
の円に入ってこれないし、妖術も通過できな 
い。おそらくあきらめて、どこ力へ消えるだ' 
ろう。そうなる前に、この円から出ないこと。 
出たとたん、強力な妖術が冒険者のアストタ 
ル体を引き裂くだろう。それは肉体が剣で斬 
りつけられるのと同じなのである。 


グループ構成数 


アギユリテイー 


戦鬪行動タイプ 






VO し 2 



ザナドゥ第九王朝時代に ‘_B.GRANT 
とともに反乱を企てた諸侯にテ + —モン卿力 H、 
た。企てが失敗に終わるなり彼はザナドウか 
らどこかへ逃亡した。もうすでに過去の人と 
なったが。 

デーモン卿は暗黒界のダークナイトに似せ 
た最強の戦士を造った。配下の妖術師たちが 
マッダラゲや毒ニンジンなどから、人間の筋 
力を十数倍に強める秘薬を造ったためである。 

彼は秘薬を戦士たちに飲ませ、強力な武装 
を与えた。デーモンナイトは魔法に対する防 
御ができない点を除いて、ダークナイトとほ 
とんど互角だったといわれている。王の戦士 
たちは彼らと戦うのに魔法使いの助けがなけ 
れば滕てなかった。 

だがデーモンナイトはデーモン卿とともに 
減んだはずである。最強の戦士となった者た 
ちは知らなかったが、彼らの飲んだ秘^は人 
間の生命力を一気に引き出すものにすぎない。 


当然のことながらデーモンナイトたちは数年 
しか生きられなかった。筋力を高めた代わり 
に、寿命を縮めてしまったのた' 

地下地方に、デーモンナイトがいるとの報 
告がされたとき、誰もがそんな馬鹿なことは 
ありえないと言ったのも不思議ではない。私 
もそうた^った。 

考えられるのは秘薬の知識を手にいれた妖 
術師が、デーモンナイトを造っていたことで 
ある。妖術師たちにしてみればウェィトくら 
いなら、いともたやすく、その秘薬を造れる 
だろう。 

デーモンナイトになった者はおそらく、自 
分の寿命が、数年しかないことを知らないは 
ずである。冒険者はもし彼らに出会ったら、 
剣を交える前に、その事実を話してみるとい 
い。自分の運命を知り、助けを求めるかもし 
れない。 


グループ構成数 
生命力 
武器攻擊力 







•データブック VO し2 




これは浮遊するローブである。妖術師が長 
年愛用していたものだ。魔法や妖術を使う者 
が着ているローブは絹など、アストラノレエッ 
センスを吸収しやすいものでできている。ア 
ストラルエッセンスはそれ自体は善でも悪で 
もないが、邪悪な心が引きよせられると、悪 
意をもった想念形態、つまり幽鬼の一種にな 
る。 

ゲシュペルは妖術帥のローブに邪悪な想念 
形態が宿ってるのだ。幽鬼は霊であるが、そ 
れが妖術師のローブという体をもったものが 
ゲシュペルである。妖術を使うもののローブ 
ほど、そうなりやすい。 

この幽鬼は持ち主から逃げ出し、暗閤を徘 
徊する。ボウッと赤く光るローブをみかけた 
ら、まずゲシュぺノレと思っていい。 

このローブはさほど危険ではないが、触れ 
ると激しいショックをうける。人間のアスト 
ラル体に嚙みつくのだ。知性がないため、追 


いかけてくることはない:^、うっとうしい存 
在なのは確かである。 

気になるようだったら、松明で、燃やせばよ 
い。このローブは古い絹などでできているか 
ら、紙のように燃えて灰になるた•ろう。 

ゲシュペルと同じ原理で、聖衣もできる。 
これは魔法使いや、聖者がまとっていたロー 
ブに、良き想念形態が宿ったもので、着るも 
の、触るものの病気を直したり、トラブルを 
防いだり、さまざまな奇跡を起こす。 

放っておいても、さほど問題ないと思われ 
るゲシュぺノレた3?、 OL=DREAK はそれら 
にやどった幽鬼が特に強力な力を持って、妖 
術を使い出す可能性を指摘している。彼はあ 
る村で、そのようなゲシュペルカ性人たちに 
崇拝されていた例をあげ、このようなことが 
ないように一日もはやく焼き払うことを力説 
していた。 







•データブック VO し2 




1 ベルゲンの同教はクラーケンがオタトパ 
スだと言った。酔っぱらいめ、かすんで見え 
る目で自分の嫌いなオタトパスをクラーケン 
だと決めつけるなどとは！」 

「何を言う、オクトパスはうまい生き物で 
はないか。あの白い肉を赤ブトウ酒で食べた 
ときの幸福感。シャキッとした歯応え、嚼め 
ば鳩むほど味がでる。こんなうまいのもが、 
クラーケンであるはず:^ない！」 

「じやあ、クラーケンはなんだというのか 
い?」 

「カトルフイシユだ！オタトパスが人間を 
襲うはずがあるものか。見ろ、あの丸い頭、 
思わずなでてやりたくなる。カトルフイッシ 
ュをみろ、尖ったあたま、ャジリみたいた、 
あんなので突かれたら、船も人間も穴があい 
てしまう。肉が鉄のように堅いのだ。運よく 
傷つけることができても、血すらでない。い 


や、もともと、血など流れてないのだ'。魔性 
の生き物だから。あの肉は食えたものではな 


「KALU 少し飲みすぎじやあないか?」 
「そんなことはないぞ！ LEVIN 私はたた 


EL= LEVIN はある日のできごとをこの 
ような形で記していた。 KALL=DREAK は 
宗教家から邪悪な生き物だ' とされているォク 
トパスを弁護している。たしかに、彼の言い 
分はもっともだ。しかしながら、明らかに才 
クトパスと思われるクラーケンを見たという 
ものも多い。 

ベルゲンの司教も爾していた。 KALL= 
DREAK もそうた、。お気に入りの/赤ブ、ドウ酒 
をフラフラになるまで飲んでいたのた、。二人 
のクラーケンに関する意見は五十歩百歩であ 


グループ構成数_ 
生命力 
武器攻擊力 


_D 水因雷圆国水_雷 _D 水_雪囫国水図雷 
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§ CM5M，320 






豹に似ていなくもない。2000ヤードを一時 
間もかからないで走れると言う『銀の兵士』 

で、ある。 C-15M はハンターとも呼ばれてい 
たらしい。カーンはこれを十数体ずつに分け 
て、 快足部隊と呼んでいた。 

それにしても不思議だ。銀色に輝くその体 
は、金属なのに綿なみに軽い。それが、速さ 
の秘密であるのだろうが、これらの人工生命 
体:を記述するたびに私は思う。第一王朝時代 
は一体全体どういう時代だったのか？どん 
な人が住み、どんな魔法があったのか？ 

C 一 15M —320には前後に足がある。前の 
2本は口の牙とともに攻撃のために使われ、 
移動は後ろ足が担う。これは速く走るだけで 
なく、ジャンプするための足である。冒険者 
はこれを捕まえることができないだろう。そ 
もそも捕まらずに敵の中を走りまわって攻撃 
するために造られからだ。 

カーンはこれを平原で使ったとされている。 


沼や密林には人間か、 GLM のほうが適切だ 
と考えていたようだ。 

いまになってなぜ GLM、HVC. コアクレ 
ードといった『銀の兵士』たち力す発見された 
のか。王はカーン王の亡霊がでたのではない 
かと心配している。とうに主人力なくなっ 
たこれらは出会う人間を敵と信じこんでいる, 
すでに、この C 一 15M に襲われた者が数十人 
も出ているのた；我々の手元にある記録には 
『銀の兵士』のことが書かれているが、それ 
を制する方法についてはどの記録にもない。 
地上、地下の各地方の遺跡で第一王朝時代に 
まつわるものの発見が急がれているのはその 
ためでもある。 

C—15M に出会ったら、後ろ足を襲われ前 
に折ってしまうしかないた•ろう。でもどうや 
って？それができるのは第一王朝時代に造 
られたとされるボーパル.ウエボンだけであ 


種族グループ 
グループ構成数 
生命力 
武器攻擊力 









KENTRO SAUROUS 


氷河時代前には地上には、この巨獣たちが 
多数いた。いまでは地下地方で冬眠していた 
ものだけが生き残っている。正確にいえば、 
氷窟で態にある巨獣を、妖術帥たちが 
目覚めさせたのだ。彼らはこれをケントロサ 
ウルスと呼んだ0 

全身が灰色の堅いウロコにおおわれ、背に 
はウロコの発達してできたらしいトサカが3 
枚ある。これらは岩のように頑*/ご。ドラゴ 
ンなみに体が大きいくせに、脳ミソがクルミ 
ほどしかなく、考えるのはせいぜい、いつも 
空っぽな胃袋をみたすことくらいだ。 

信じられないだろうが、この巨獣は草食な 
のである。であるからおとなしいとも言えな 
いが、それほど攻撃的でもない。 

原始人や獣人たちはこのケントロサウルス 
を捕まえ、食べたり、堅いうろこで盾を作っ 
たりしているようである。 

ぺットを持つことで有名なストーンジャイ 
アントの中にはこの巨獣を飼ってるものがい 
るという。どうやら、それを乗り物がわりに 
使ってるらしい。いく人もの冒険者が巨獣に 
またがるストーンを目撃している。 

ケントロサウルスは見た目が醜く、しかも 


種族グループ 
グループ構成数 
生口 p 力 


武器防御力 I B 
魔法攻擊力 
魔法防御力 
















アイヤーエレメントな \ 

どの火の髓、赌た K 

ちは多数いる。彼らの 
中で善なるものは人間 m 

を温め、いたわってく 

ぬ悪=家 

イジジュレータも火 
の妖精で、悪なるもの 
に属す。憎悪の炎、復簪の炎で人間に災いを 
もたらす。 

火を自在に操れるこの妖精は»の火を飛 
ばすことができる。それは決して消えない。 
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この火に触れると人間は全身が炎につつまれ， 
叫びながら地をころげまわるだろう。犠牲者 
の悲鳴を聞き、イジジュレータは満足して、 
次の犠牲者を探しにいく。 

78 19 火から火へ、姿を現 

2^_9 わすこの妖精に対処す 

)剛 50000 るには現われる前触れ 

^-[7500_がある火を消してしま 

^- TTi —うことである。しかも 

160 22： -完全にだ。ほんの少し 

〇〇〇 2000 でも火力戰つていると 

|困®圊囫国困®@)それは爆発するかのよ 
死毒腐圖死 うに一気に燃えあがる 

_ ™ _ そのときには火を匿 

™ -^—って休んでいた者たち 

菩-^—は灰になってしまぅ。 
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デスチャロナが、アストラル界の下層（ア んで、膨大な知識と力を得ることは、さらに 
ストラル界はいわば、平亂山、空に相当す 卜-の階級のシャフトになるための必要条件な 
るような層力屯在している）で完全に活動で のだ0 

きるようになると、このウェイトに階級が上 妖術師の中には自分の低級な欲望を満たす 

がる。その力は本質的にはデスチャロナと変 ことを目的とした者もいる。このたぐいの妖 

わってはいない。そのかわりより強力な武器 術師はこのウェイト以上にはなれない。上級 

が備わっているのである。 の妖術師であるシャフトと、アスモデリスに 

この階級にある妖術帥は低級な霊的生物を なれる者は、理性を司るメンタル体を発達さ 

自在に操ったり、ゴブリン、オークを統率で せなければならないのだ。低級な欲望は感情 

きる。スケルトン、ゴーレムなどを造れるの を司るアストラノレ体を歪め、意識をより高度 

もウェイトからだ。この妖術師は魔法使いで なメンタル体へと向上できなくなる。 

いえば、ちょうどアデプトに相当する。 一般的に、この階級にいる妖術師は傲慢さ 

ウェイトはアストラル界下層と我々の住む が目立つ0自分がまるで万物の支配者だと思 

世界を自由に行き来し、暗黒界のデーモンや、ってしまい、自分の力をやたらと誇示したが 
悪に属する妖精たちと契約を結び、彼らの力 る。 

を借りる。 さらにウェイトについて詳しいことを知り 

その間に結ばれる契約とは人間の魂と、力 たい場合は、マージか『魔法使いのテンプル』 

や知識との交換である。より多くの契約を結 から聞いてみるといいだろう。 
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ザナドウの地卜地万にはさまさまな特色が 
ちる、とくに下層には地層間にマグ'マ溜まり 
などによって、摂氏40度をこえるところが 
ちる。マグ'マンがいるのはマグ'マカす溜まって 
いる場所で、マグマの中に住む。 

ふだんはそこで居眠りしている。人間など 
の気配を感じると、姿を現わし、近づくもの 
に襲いかかる。襲われないですむのは、悪魔 
や悪霊などの暗黒界を直接支配しているもの 
たちだけだ。 

マグマンは溶岩でできている自分のからだ 
の一部を投げつけてくる。約60フィート先 
にも届く 0まともに当たったら、フルプレー 
卜などはあまりの熱さに溶けて穴が開いてし 
まう。 

普通の武器で戦っても、あまり効果はない。 


金属でできたものは溶けてしまうし、木の柄 
の槍では燃えてしまう0全部が石でできたコ 
ンボウの類なら、多少は効果があるだろう。 

それでも近づけ{文火傷してしまう。 

結局、水をかけるか、水の魔法を使うしか 
安全に戦う方法はなさそうだ。もし水をかけ 
るのであれば、火事を消せるくらいは必要と 
なる。以前、水筒を投げた者がいたが、まっ 
たく逆効果だったのはいうまでもない。少し 
の水ではマグマンの体の表面のほんの一剖5力す 
一時的に冷えるだけだ。急に冷えたところは 
体内と激しい温^を生み、肌がはじけ飛ぶ 
だけである。かわいそうなことに、その冒険 
者は飛んできた『皮』の破片で体じゅう穴だ 
らけにされてしまった。 


種族グループ 
グループ構成数 
生命力 
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•データブック VO し2 



ウィアーラットは見かけた人間に変身する 
だけだ0ドッペルゲンガーは変身のモデルと 
なった人間を殺して、その人物になりすまし 
ては悪事を働く。 

温厚だった知人や家族が、突然性格力壤わ 
り、人を殺したり盗みを働いたりするように 
なったという場合、多くがドッぺルケンガー 
の仕業なのだ。ドッペルゲンガーに入れ替わ 
られた本人の遺体が発見されれば、それが確 
実に証明されるのだが、その例はわずかであ 
る。何もわからずに泣き寝入りしている人々 
がほとんどなのだ。 

この生き物が変身するためには太陽の光が 
必要らしく、地下地方で遭遇した者は地上で 
遭遇した^よりもま/ごました^ろう。 

その体は不気^というよりグロテスクだ。 


半透明の体は内臓がそのまま見え、その心臓 
はドクドク脈を打ち、赤黒い血が流れ、胃が 
収縮するのを見た者は思わず目をそむけてし 
まう。人間の外側と内側をひっくりかえした 
姿を想像していただければよいだろう。しか 
も、しだいに朽ち果てていくこともある。そ 
の姿は見るもぉぞましいものだ。 

ドッぺルケンガーについては過去のいかな 
る文献にも記されていない。マージたちの報 
告でも、それ力骑黒界と関係をもってるとは 
思われないといっている。我が『魔法使いの 
テンプル』内でも、意見が分かれている。私 
が思うにこの生き物は我々とはまったく異質 
の世界からやってきたのではない AT ろうか。 








SHADOW DAEMON 
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•データブック V ◦し2 



どこの世界でも、影には悪魔が潜んでいる 死体となって発見された冒険者が残した日 

という迷信があるだろう。根拠のない迷信は 記の最後にはそう書かれていた。彼は別に戦 
いつも人々を脅えさせる。『影にはいつもシャ って死んた^跡も見られず、家族は彼力_ 
ドーデーモンが潜んでいて、影の持ち主がぼ そのものだったと言ってたから、たぶん、シ 
んやりするときを待っているのだ。魂を» ャドーデーモンに襲われたのだ。日記からも 
に連れ去ってしまうために』しかし地上にシ それが想像できる。この悪魔は実体がない。 

ャドーデーモンは出てこない' いや、出てこ 両腕を広げて襲ってくる影なのだから武器で 

れないのである。神々の輝きたる太®の光が どうやって戦う t いうのだ。剣を振りまわし 

さんさん!:降り注ぐ地上に悪魔がどうして出 ても自分の恐怖感がさらに増すだけで、しま 

てこれよフ！ いにはすっかり疲れてし.まう。シャドーデー 

地下地方では危険である。とくに下層の地 モンはこれを待っているのだ。パニックと疲 

方は暗黒界の力が強く影響しているため、シ 労と脱力感でへ卜へ卜になってしまうまで、 

ャドーデーモンに限らずあらゆる悪魔、悪霊 この悪魔は相手に恐怖を与え続ける。その人 

の類が人間を待っている。 間の心が©1¢にとらわれてしまえば、あとは 

「私は突然.影が異様に大きくなったよう 魂をひっぱり出して喑黒界へ連れ去ってしま 

に感じた。バカな……自分がランタンに照ら うだけだ。人によってはシャードーデーモン 

された影じやないか。しかしなぜか不安は増 は人間の心の奥に潜む悪魔だという。ある意 

す一方だった。影がまるで、勝手に動きはじ 味では正い、だろう。人間の心には神々も悪 

めているような気がしてしょうがない」 魔も住んでいるのだから。 







攀 HYDRA 





ヒドラはドラゴンと親類にあたる。第六王 
朝時代までは数百のヒドラがいたが、巨人 • 
默人たち t の戦いでほとん if 退治された。胴 
体は焼かれ、首は地下に投げ捨てられたとい 

5〇 

ここで扱うヒドラはこの首のことである。 

ヒドラはもともと強い生命力を持っている。 

の‘じ俄をえぐらないかぎり殺すことはで 
きない。首を切り落としても、敵を増やすだ 
けである。死んでいないヒドラの首はそれた^ 
けで人間を典うことができる。周りを飛びま 
わ!)、獅と戦っている相手に噴いっくのだ。 

地下に捨てられたヒドラの首はもちろん死 
んでいた。いまにいたるまで、腐ってしまわ 
なかったの力％思議なのだが。 

妖術師たちがこれに目をっけないはずがな 
い！ウェイトたちはこれらに蘇生の妖術を 


かけたのである。空とぶヒドラの首。これは 
やっかいである。 

ヒドラは数頭がまとまって飛んでいる。自 
分が殺されたことを覚えており、人間に激し 
い復鬌七、を抱いている。胴体がないため、軽 
快に飛びまわれる。ヒドラの軍団に典われる 
と、冒_などひとたまりもない。いままで 
に、交易の多い下層地方に幾度か現れ、その 
たびに多数の犠牲者をだした。ヒドラは複数 
で犠者の体のあちこちに嚼みつき、骨が見 
えてしまうほど肉を喰いちぎる。 

武器で戦う際は、頭だけのヒドラの両目を 
つぶしてしまうしかない。そうすれば、これ 
らはデタラメに飛びまわり、ただ肉の塊が飛 
んでいるだけとなる。こうなったらあとは焼 
き払うだけだ。 


種族グループ 

4 

5 

6 

7 

グループ構成数 

7〜9 

5〜9 

9 

5 

生命力 

70000 

50000 

70000 

55000 

武器攻撃力 

450000 

350000 

450000 

350000 

F 

1000 

1500 

2000 

0 

武器防御力 B 

750 

1000 

1250 

2500 

S 

500 

500 

500 

1500 

魔法攻擊力 

魔法防御力 

ストリングス 

250000 250000 

圆㊄水火圓岡㊄水火圊 
_圍歴]园 _圃國园 
90 70 

300000 350000 

囫㊄水火圊囫㊄水火圊 
團圓國园團園國园 
90 70 

インテリジェンス 

50 

50 

60 

70 

アギュリティー 

70 

75 

80 

100 

F 

40 

60 

80 

0 

防御率 B 

30 

40 

50 

100 

S 

20 

20 

20 

60 

所持武器レベル 

15 

15 

15 

15 

所持ヨロイレベル 

7 

7 

7 

7 

使用魔法レベル 
戦鬪行動タイプ 

16 

16 

16 

16 

8 

10 

9 

9 

所持アイテム 

R-POTION 

R-POTION 

R-POTION 

R-POTION 

得られる EXP 

1800 

1000 

1800 

1000 

行動タイプ 











データブック VO し 





グループ構成数 


600000 

250000 


U-f + 丨 1 ぬ| 
_團圓國死」 


アギユリテイー 


所持武器レベル 


使用魔法レベル 


チヤガリンは攻撃のときに飛ばす無数の卜 
ゲを殼のうえに用意している0ハリネズミを 
ひとまわり大きくしたようだ。しかし、この 
諭は明らかにハ虫類である。2フィートの 
小柄なチヤガリンはとても攻撃的だと聞いて 
いる。出会うものがなんであろうと、かまわ 
ず攻撃をしかける。 

チヤガリンは襲いかかるのではなく、攻撃 
するのである。撒犬のように低くうなりなが 
ら、体じゅうのトゲを逆立て四方八方に飛ば 
すのだ。 

飛ばれされたトゲは10〜20フィートも届 
き、岩につきささるほどだ。このトゲがいか 
に固く銳いものかがわかるであろう。この卜 
ゲはいったからできているのであろう？ 
マージたちはもちろん、『魔法使いのテンプ 


ノレ』にいるアデプトたちにも、さらには 
KALL=DREAK にもわからなかった。 

この動物力_的なのはどうやら防衛本能 
のためらしい。攻撃が^:の防销Iであること 
を本能で知っているのであろうか？ 

チヤガリンが岩などに生えているコケを食 
ベているのはわかっているのだが、目撃され 
たことは一度もない。この動物の通常の生活 
はほとんど知られていないのである。 

その殼は齒な爪と柔らかな足の裏を器用 
に使って岩から作る。いわゆる要塞作りの名 
A/ ご。トゲをどうやって_の上に備えつけ 
るのだろう？どうやって飛ばすのだろう？ 
考えれば考えるほどわからなくなってしまう。 

不思議なチヤガリンだが、ユニークな動物 
であることはまちがいない。 








着る t 無敵になり、不老イ^を得られる t 
言う鎧が見つかったという噂が流れた。冒険 
者たちはわれ先にと、この@を血眼になって 
探した。しかし、これは妖術師たちの買だっ 
たのだ。 

妖術師たちは、乙女を犧牲にした儀式によ 
る妖術でふつうのフルプレートに暗黒界の邪 
悪な力が流れ込むようにした。これを身につ 
けた者はたしかに巨人族なみの力が得られる 
が、絶えず流れ込む暗黒界の力に、心が徐々 
にだが確実に悪に変えられていく。その間、 
本人はまったく気がつかない。一週間もすれ 
ば彼は最強にして邪悪な悪の戦士となる。そ 
うして生まれた凶悪な戦士が、このイシイで 
ある。 

この鎧の儀牲になった者の数はすでに数十 


名にのぼるだろう。また今後も増えるに違い 
ない。 

イシイにとって' 遭遇する人間はすべて悪 
人とみなす。たとえもと友人であったとして 
も、彼らはすぐさま剣を抜き、襲いかかって 
くるだろう。倒した相手の生首をぶらさげ、 

『見よ、私はまた一つの悪を成敗し たのだ J 
と大きな声で叫び、次の犠牲者を探しに行く。 
哀れというしかない。 

残念なことに、彼らを妖術師たちの呪縛か 
ら解放することができるのは%,のみであ 
る。 

憎むべきは妖術師たちなのだが，もしイシ 
イに出会え|鐵いは絶対に避けられない。か 
つての友人かもしれない者!;剣を交えなけれ 
ばならないのはあまりにも辛く、哀しい。 


種族グルーブ 

12 

13 

14 

15 

グループ構成数 

3〜5 

8〜9 

5〜9 

9 

生命力 

300000 

400000 

500000 

600000 

武器攻擊力 

210000 

210000 

210000 

300000 

F 

90000 

90000 

90000 

90000 

武器防御力 B 

90000 

90000 

90000 

90000 

S 

90000 

90000 

90000 

90000 

魔法攻撃力 

魔法防御力 

0 0 
囫玉水火圓圃玉水火圊 
毒腐核死 毒腐核死 

〇 0 
囫玉水火圍園玉水火圍 
毒腐核死 毒腐核死 

ストリングス 

70 

70 

70 

100 

インテリジェンス 

0 

0 

0 

0 

アギユリテイー 

70 

80 

90 

100 

F 

90 

90 

90 

90 

防御率 B 

90 

90 

90 

90 

S 

90 

90 

90 

90 

所持武器レベル 

14 

14 


14 

所持ヨロイレベル 

15 

15 

15 

15 

使用魔法レベル 

0 

0 

0 

0 

戦鬪行動タイプ 

_ 1 _ 

2 

3 

2 

所持アイテム 

ゲノ 

ケン 

ケン 

ケン 

得られる EXP 

2000 

2000 

2000 

2000 

行動タイプ 

ME 

M E 

M E 

M E 







ス 




魔法や妖術を使う者にとって、上の塊から 
人間モドキを造ることはそう難しいものでは 
ない。過去、 g を通じて、岩、粘土からこ 
のゴーレムを造った者は数多い。司祭や僧侶 
の中にも、このゴーレムを造った者がいるほ 
どである。 

ここでこの人間モドキ、つまりゴーレムを 
造る詳しい方法を書くつもりはない。 

人間は神々が土に息を吹き込んで造られた 
ものだ。人類創造を魔法使いが真似したにす 
ぎない。 

クレイゴーレムはその名が示すとおり、粘 
土でできている。体の中には特別なルーン文 
字とシンボルからなる護符が埋めこまれてい 
る。これは体の各部分の働きを司る天体の力 
を引き出すために必要なものだ。ある儀式で 
この護符を使うことにより、クレイゴーレム 
は頭から順に目覚めていく。 


このようにして造られた動く人形は、正確 
にいえば生命体ではない。ただ単に惑星、恒 
M から降り注ぐアストラルパワーが体の各部 
分に作用して動いているにすぎない。自分で 
考える力もない。命令に従って動く人形であ 
る。 

魔法使いたちはあまりこのゴーレムを造ら 
ない。造ってもせいぜい部屋の掃除をさせる 
ことぐらいしか役に立たないからだ。 

しかし、妖術師たちはこれにたた^くこと 
ができるだけの粗雑な槍を持たせて、兵隊の 
かわりとして使う。粘土はどこにでもたくさ 
んあるため曝では数百ものクレイゴーレムを 
造った者がいると聞いている。 

安あがりでたいして役に立たなI，人間モド 
キだが、恐ろい、のは体的占土なので，剣で 
切り刻んでも、なかなか動きを止められない 
ことである。 





GRIFFON 


種族グルーブ 

20 

21 

22 

23 

グループ構成数 

2〜9 

6 〜 9 

5 

9 

生命力 

300000 

320000 

340000 

500000 

武器攻擊力 

270000 

240000 

105000 

180000 

武器防御力 

F 

43000 

55500 

43500 

90000 


40000 

63000 

64500 

90000 

s 

35000 

60000 

67500 

90000 

魔法攻撃力 

0 

140 

350000 

350000 

⑱⑯⑮⑩ 

魔法防御力 

㉛㊄雜嚳 
㉚⑱⑮ ® 

©㊄㊈®® 
⑱⑱⑮ @ 

ストリングス 

90 

80 

70 

60 

インテリジェンス 

0 

70 

70 

70 

アギュリティー 

71 

70 

70 

70 

防御率 

F 

86 

74 

62 

90 

B 

80 

84 

86 

90 

S 

70 

80 

90 

90 

所持武器レベル 

14 

14 

13 

14 

所持ヨロイレベル 

13 

14 

14 

15 

使用魔法レベル 

0 

0 

16 

16 

戦閼行動タイプ 

3 

1 

9 

8 

所持アイテム 

KEY 

KEY 

KEY 

D-RING 

得られる EXP 

1000 

1000 

2000 

1000 

行動タイプ 

M F E 

M F E 

M F E 

M F E 


この巨大 _ は上半身がワシ、下半身がラ 
イオンという凄まじい姿をしている。ブーブ 
リやロック鳥は同じ巨大鳥であっても、野 
性のグリフォンほど激し t 、性格をもってはい 
ないし貪欲でもない。 

この巨鳥はつねに大型の動物をエサにして 
いる。野牛のような爪のはえている二本の足 
で、一度に数頭の牛を捕まえて、軽々と飛ん 
でいってしまうのだ。いかにすさまじい体力 
を持っているかが想像できよう。 

巨人•獣人の時代、ドラゴンたちを除けば、 
世界の空を支配していたのはこのグリフォン 
/どけたかった。 

知性も他の巨大鳥類と同じように高く、か 
つては人間の言葉も話せたといわれているが、 
いまは言葉を理解することができるのがやっ 
とである。やはり彼らも、人間の時代がやっ 
てくるとともに、退化するよう運命づけられ 
ているのであろうか。 

伝説では、ザナドウのどこかに隠されてい 
ると噂されているクーブラ • カーンの財宝を 













KALL=DREAK はブエルを神々のフラ 
イドチキンと呼んでいた。巨人•獣人の時代 
に高度な文明をもっていた鳥人類はブェルだ 
けた+った。 

かつては空を飛ぶことのできた羽もいまで 
はすっかり退化してしまい、等身大のニワト 
リのようだ0 

ブェルは人間を憎んでいる。ザナドゥが建 
国されてから、この種族は戦士たちの胃袋に 
おさめられてしまったからだ。 

第六王朝の時代に起きたモンスターと人間 
の戦いに参加したブエルも、戦いに破れてか 
ら、他の種族と同じく地下地方に隠れ潜むよ 
うになった。巨人や、鬼族、暗黒界とは仲が 
悪く、リザードマンなどの獣人の多くとは同 
盟関係にある。 


ブエルは普通の武器も使えるが、本当の武 
器は人間には聞こえない叫び声である。シュ 
リーカーも甲高い叫びをあげて自分を守ると 
いわれている。ブエルの場合は数フィート以 
内にいる人間は激しい頭痛と吐き気を覚え、 
まったく戦えなくなってしまう。 

等身大のチキンが、武装している姿はたし 
かにこっけいである。だからといって冒険者 
はあなどってはいけない。 

以前、馬鹿力はあったが、やや頭の足りな 
い戦士がブエルを見て、 

「おお、今晩はチキンの鎧蒸しが食える」 

と仲間に言って、出かけてしまったが、彼は 
その日のうちに、首を喰いちぎられた無^な 
死体となって発見された。 









mm 

場の道謂だ。人間を 
はじめいろいろな_ 

がきても、まったく敵意をみせない。群れの 
中に冒険者が入っていけば、まるで歓迎する 
かのように、あの愛嬌のある目をクルクルま 
わしながら彼らのまわりを周り、踊り出すの 

—族グルーブ ■= 〇 r I 
グループ構成数 9 9 

生命力 150000 150000 

武器攻擊力 120000 80000 




だ。ムリックには犬なみの知性があるようだ。 
頭をなでてやると、なついてきた。もし、シ 
ッポがあったのなら、クルクル振ったことだ 
ろう。無邪気な生き物である。これらと共に 
いると、自分せす#に 
2 |~ 3 Iかえったような気分に 

J _9_なる0そうだ、ムリッ 

[2222- 150000 _クにはなにか不思議な 

^5-力があるのだ。人間を 

JTq -^一—センチメンタリックに 

245 245 してしまフ〇これは人 

~〇 6 間だけではく、この生 

E 水火雷針玉水火雷き物に出会う動物、肉 
一一 mmmjE 食の猛獣すらも羊のよ 

-5——うにおとなしくなって 

90 90 しまうのだ0 





EVIL SWORD 


武器の中でも、剣には霊的な力が備わりや m \ 

すいといわれている。魂が宿るのた•と鍛冶屋 m'. \ 

たちは言う。彼らに言わせれば、名刀と呼ば \ 

れるものは最高に腕のいい職人*魂を剣に宿 \£\ \ 

らせたものだ。それは数年に一本できるかで 1% \ 

きないかというものらしいから、とてつもな w\, \ 

W 直段がつけられる。魔法のかかった剣はそ 
れらと混同されているが正確にいえば違う。 

' 魔法のかかっている剣は剣自体の力が強化さ 
[ れているにすぎないが、名 7J はそれを使う人 

:間にも轉を与える。 ak 

ェビルスウォードは一種の名刀ではある。た 备.卜 づ^ 

だし、これを^〇者は必ずや人を斬ってしま 
うといラ妖刀で、悪霊が宿っているといわれ 
' ている。ェビルスウォードは血に飢えているの d 

だ。冒険者に注意しておく。エピルスウォード 
1に出会ったら、 BP 座に逃げたまえ。どうして 
L も戦わなくてはならなくなったら、自分の心 
[ 臓!;首にスキをつくらないことだ。エピルス 
ウォードが、一太刀で人間を殺そうとするのを 
f 忘れるな！ 

種族グルーブ 4 "1 5 6 

グループ構成数 9 ~9 9~ 

生命力 200000 220000 240000 

武器攻擊力 _7500 _ 75000 100000 

F 900 0 15000 22500 

i 武器防御力 B 9000 15000 22500 

_ [ S 9000 15000 22500 






r GIANT TURTLE 



この巨大な陸ガメは岩と区別がつかない。 
灰色の甲らは苔さえ生えているのだ。ゲー!； 
ブダーと同じで、めったに動かない。自分が 
岩だとでも思っているのだろうか？岩の隙 
間に生えている雑草を食べている。大きな体 
のくせに、あまりにも食べる量は少ない。力 


種族グループ 
グループ構成数 
生命力 
武器攻擊力 


メであるから動きはとてもい鈍いが、その力 
は相当なものだ。なんと自分の数倍も大きな 
岩を転がせられる。しかし、この力を用いて 
他の動物を攻撃することはない。温厚でおと 
なしい動物なのだ。 

おとなしさは他の生き物に襲われても変わ 


8 T 9 10 T II J らない。こんなと？、 

3_22^3_ [2^ 5〜9 ジャイアントタートル 

- 120000 _[4222?_[60000_180000 は甲らの中に閉じこも 

250000 250000 250000 350000 _ . A , .. — 

200000 200000 200000 200000 / C ■し ~ フジん〇 

100000 100000 100000 100000 ジが閉し*-もつて動か 

200000 200000 200000 200000^ ないカメの甲りをノッ 

〇_〇_〇 〇 クしたところ、ノソッ 

囫国困火雷囫国困火雷圃国困火雷囫国困;^と首を出したという話 
毒腐核死毒腐核死毒腐核死毒腐核死 ^ 

— ~ S -5-5-& - がある0凊き心は生き 

- 〇 -5-6-5-物同士でも通じるのだ, 

30 — 40 50 60 ある獣人の種族の中 

200 200 200 200 にはこのカメを•食べる 

100_1〇〇_1〇〇_200 ものがいる0そのため、 

—_200_200_200_このぉとなしいカメは 

— H -^-^-^—絶滅の危機にひんして 







觉史いのアン 7 ル』のアン7ルマスタ 

相、与する妖術師である。アスモデリスと 
フトは、能力的にも階級的にも変わらな 
肉体を持っているのがシャフトである。 
らはアストラル界はおろか、さらに上層 
ンタノレ界で 1舌動 rt ること力 f できる。ウイ 
のときに、低級な欲望は完全にとり除か 
彼らの望むものは神々の創造物すベての 
だけだ。 

の最高級の妖術$帀たちは暗黒界のデーモ 
ちにさえ命令することもできる。敝な 
力を持っている。たいていは数十人のウ 
卜や、デスチャロナの首領である。 

ヤフトがアスモデリスになるのは簡単で 
〇肉体を捨てればいいだけだ。アスモデ 
にならないのは、この地下地方で下級の 


妖術^市たちを治めるのに都合がいいからにす 
ぎない。 

マージたちでも、シャフトと戦って勝てる 
かどうかわからない。魔法の力はこの妖術師 
のほうが上である。もっともシャフトがマー 
ジと直接対^することはまず考えられない、 
妖術帥の首領はそんな小さなことにいちいち 
かかわらないのである。 

シャフト、アスモデリスと同等の力をもつ 
のはテンプルマスターだけだ。両者は宇宙が 
倉!!造されてから永遠にわたる光と閤のバラン 
スを保っている存在である。それ以上のこと 
はこの手の者には語れるものではない。 
神々の計画はじつに遠大なもので、ぉそらく 
光と閤の戦いもその計画の一つであろう。 


種族グルーブ 
グループ構成数 
生命力 
武器攻擊力 


_ 40000 _ 50000 _ 50000 _ 

1針玉困函圊針玉困因_針玉困因圊 
_腐國死圍腐匯|死團腐閥死 


所持武器レベル 
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もっともらしい名前がついているが、主に 
門番や冋廊に立っている守衛の役を果たす石 
像ゴーレムにすぎない。シャフトや暗黒界に 
加担する諸侯の城にある、戦士の石像などは 
すべてこのゴーレムだ0ふだんはまったく動 
かず、叩いても、ひっかいても、ただの石像 
である。ただし侵入者が来ると突然動きだす。 
所持している武器で攻撃してくるのだ。 

ロックガーデイアンは大理石で造られてい 
る。クレイゴーレムより造るのに手間がかか 
るため、それほど数が多くないのが幸いだが、 
粘上の人間モドキよりはるかに手強く、頑丈 
だ0うかつに手は出せない0石像ゴーレムを 
造れるのはかなりの能力を持つ妖術師だ。し 
たがってガーデイアンも、ただ槍を突きだす 
だけしか能のない粘土ゴーレムと違って、ど 
んな武器も巧みに使いこなせる。多くの戦士 
が、これらを相手に苦戦するのはそのためな 
のだ。 KALL=DREAK の時代にいた B. 
GRANT の城を攻撃したときに、いかに多く 


の戦士、騎上が徽になったことか！ガー 
デイアンは命令されている守備範囲を越えて 
攻撃することはないというのに。クレイゴー 
レムと違って、ロックガーデイアンには天体 
の護符が坪•めこまれてない。直接刻まれてい 
るか、金属のものがはめこまれている。これ 
を壊せれば動きを止められるのだが、戦士や 
騎士たちには難しい。_もないことた；彼 
らが近づいても、岩山を崩せるほどの力をも 
つガーデイアンの腕一振りで、みんな吹き飛 
ばされてしまった。 B.GRANT の城を陥すに 
は、結局 KALL=DREAK h EL=LEVIN 
がいかなければならなかった。はじめからそ 
うしていれば何百人もの犠牲を出さなくてす 
むものを、時の王が、 

「なに、そなたらの手は煩わせん。我が勇 
敢たる騎士、戦士たちにまかせておればいい 
のだ」 

と言ったためである。 














誰た■ろう、またゴーレムの新しい報告を私 に、正確な天体の護符を作らなければならな 
の t ころに持ってきたのは？ OU=RUERR い。粘土の場合は羊皮紙に描き、その他の場 
か？それとも、 T.NWAMYO か？新た 合は体に直接刻みつけるか、金または銀で造 
に発見されたゴーレムは木製のものである。 りはめこむ。 

まったく妖術師たちは私たちの仕事を増やし 護符は最低でも鼠胸、あとは用途によっ 

てくれるものだ！ て手足や腹に必要となる。像と護符ができあ 

じつは、私も木製のゴーレムを一体造った。がればあとは護符の天体力哺中するときに、 
ほんの10インチほどの小さなものだが、私 その天体を司る神々の名前を正確に三度唱え 

はこれに、獣人や巨九妖精や古代の言葉を る。これを用意された護符ごとにおこない、 

翻訳させている。とても重宝しているが、そ ゴーレムがムックリ起きあがれば、一応成功 

うなるまで一年の間、アストラル界にいるハ である。当然のことだが、頭の護符から始め、 

ーフリングやシルフに毎晩*を訪ねてもらい、手足は最後にすること。逆の順序でやると、 
言葉を覚えさせなければならなかった。 手足が勝手に動きだして、大変なことになる。 

ゴーレムについてはいくつかの種類を記し ゴーレムを造るのは粘土が一番簡単で、難し 

たが、粘土、衣岩、鉄など、なにか_らでも いのは岩！:鉄である。木はその中間といった 

造ることができる。一枚の紙からでも•で ところだろう。私はゴーレムを造るのに、頭 
きる！ に水星の護符を使ったが、妖術師たちは火星 

ゴーレム造りは動かす本体を作るのはもち の護符を使っている。あきらかに人間を襲う 

ろんのこと、同時に体の各部^を動かすため 目的で造られたものだ。 






LIMBER HULK 


見かけの醜さのなかに美しい味を秘めるも 
のが数多くある。リ ンバーハルク もその 一つ 

だ。 KALL=DREAK の言葉である。 

「陸ガニが、これほど脂ののった軟らかい 
肉をもっているとは実際口にするまで、正直 
いってまったく知らなかった。 ハルクの 殼は 
まるで鉄だ。はがすのに3人がかりで、まる 


ごとにからみあい、舌が踊った。柔らかい筋 
状の肉を嚙みしめるたびに、中にたっぷり含 
んた1旨とともにトロリと舌にくる感触はまる 
で、天にも昇るような快さ AT。 

『どうでした、お味のほうは？』 

ハルクを持ってきた SAM は、ちょうど私 
たちが食事を終えたあとにやってきた。まる 


1時間もかかってしまった。みんなクタクタ で、それを待っていたかのように。妙にニヤ 

になった ニヤしているのが少し気になる。 

苦労はしたが、そのかいあって殼に隠され 『最高だね！あれほど脂がのってて、しつ 

ていた肉を取り出した。ココナッツのような こくないやつも珍しい』 

香ばしさを放ち、それを嗅ぐだけで私の胃が 『あ一、脂ののりねっ。そりやそうですよ 

震える。まだかまだかと！ なんせあの ハルク、 人を5人も喰っちまった 

『LEVIN、 これと何が合うだろう？』 んですから』 

彼はバラ色の葡萄酒とグラスを持ってきた。 私たちが、まっさおな顔をして洗面室に駆 

『ローズといっしょに！』 け込ん A5 のは言うまでもない」 

ゆであがったハルクはバラ色の葡萄酒とみ 
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かわいそうに、この醮い化け物は妖術師た 
ちの残酷な実験の結果産まれたモンスターな 
のだ。もとの姿はアレフ河の東の沼地に生息 
している『ツメカエル J だった。 

穀物の天敵ともいえるイナゴを主食にして 
いるツメカエルは、パンホルンを鳴らしたよ 
うに低く鳴き、雨力*^ることを教えてくれる。 
ザナドウの農民たちはそんなカエルに愛着を 
もっていたの/ご。 

まったく無害な生き物を犧牲にすることは 
許されない！悪に利用するなどもっての他 
である。どのようなことが、このカエルに対 
しておこなわれたかはわからぬが、姿を酼く 
し、攻撃的な念動力を使えるようにしたこと 
だけはわかっている。 

最初のフオロツガモスIむ!^下の氷窟で発 
見された。息も絶えがちで、なにかを訴える 
かのようにひと鳴きし、眼を閉じた。その眼 
は二度!:開かなかった。見つけたマージはフ 
ロツガモスが、ツメカエ yvp あるのがすぐわ 


かったという。彼の生まれはアレフ河の近く 
の農村だった。彼は変わり果てたツメカエル 
を抱きかかえて、思わず涙を流した。私はツ 
メ_カエルをあまり知らなぃ。でも彼の気持ち 
は十分にわかる。私に限らず、魔_ぃなら 
誰もがそうである。それ*_できなぃのは 
妖術師たちだ。彼らは人間としての資格はな 
ぃ！許せなぃ、神々の創造された無害な生 
き物たちを犠牲にするのは！ 

ぃまのところ、フロッガモスが、人間を典 
ったとぃう話は聞かなぃ。それがせめてもの 
なぐさめたいツメカエルのおとなしい本能が 
変えられてぃなければ妖術肺たちの目論見は 
失敗なのであるが、それはまだ確かめられて 
ぃなぃ。フロッガモスを造ってぃる妖術師た 
ちが、デスチヤロナ程度ならばぃぃ。彼らに 
は動物の本能までをも根本的に変えることは 
できないからである。_を急がねばなるま 


種族グルーブ 
グループ構成数 
生命力 
武器攻撃力 


90000 100000 120000 150000 _ 

_60000 _60000 _ 75000 90000 

_ 3000 6500 14000 22500 

2500 5000 10000 15000 

_2250 5000 I 1000 21000 

I00000 20000 150000 200000 

㉛㊄獅嚳㉛㊄㊈㊈籌㉛㊄㊈一®®㉛㊄⑧ 

⑱®核)死⑱嫩⑱死嘴)⑱死趁)死 


[所持武器レベル 
仁所持ヨロイレペル 








132 ザナドゥ•データブック VOL .2 













アヌビスはかつて、死者を審判する神々の てしまい、彼らの罪の量を簡単に計る、新し 

一人た^った。山犬の頭をしたこの神は現世で い方法を採用しなければならなかった。アヌ 

罪を働いた人間を喰ってしまう愛獣アメミッ ビスはそのために失業してしま っ たのである。 

卜をひきつれていた。 失業してしまった神が、なせ*ザナドゥの地 

神々はその昔、死者の心臓と罪の重さを裁 下地方などにいるのだ？神のみぞ知ると言 

きの間にある#で計っていた。罪が心臓よ ってしまえばそれまでだが、出会った人間に 

り重い場合、その者は罪人と判定される。天 殴りかかってくるのだからそうも言っていら 

粋^罪の側、左に傾くたびにアメミットは心 れまい。 

臓の持ち主のほうをにらむ。ササッーと飛び 気が遠くなるほど長い間、重い无坪を扱っ 

かかったかとおもうと、もう獲物をくわえて ていたアヌビスはとてつもない腕力をもって 

裁きの間から出ていってしまうのだ。まるで いる。軽く振りまわされても、人間などは数 
ネズミを捕まえたネコのように。 百ヤードはすっとんでしまうだろう。『武器も 

次の裁きを始めるにはアメミットが罪人を 魔法も無用の長物だ』と、豪語してたという。 

すっかり食べてしまうまで待たなければなら 相当、腕に自信があるのだ。 

なかった。昔はそれでもよかったのだ。人間 彼は暗黒界にでも參入したのだろうか？ 

の数は少なかったのだ。 人間を襲う理由はほかに考えにくいのである。 

だが、近ごろ、事情が変わってきた。人間 アヌビスの一撃から逃げおおせた冒険者は彼 
はいまやいかなる生き物よりも増えた。もち が酒臭かったと言っていたが、イシスを探し 
ろん死者もである。神々は裁きに忙しくなっ に来たのだと言う話も聞いている。 









I ” 11 -^^i , i^iiwiJwigg^-jt^s^gBKSB^ri^^if-'： . x * ^~ -: 
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カーン王朝（第一王朝）の時代、大胆にも 
一人の勇者力 5 ^者の国へ行った。彼は死者の 
国に入るために門を守っている番犬、ゲルべ 
ロスを殺してしまった0この国を治めていた 
神が怒るのも無理はない。大切にしていた番 
犬を殺されてしまった死者の神はそれと同じ 
ように、3つの頭を持つ化け物を造り、ザナド 
ゥに放った。これこそ地獄に落とされた罪人 
の頭と、ハゲタカがかけ合わされたロッドだ0 

ロッドの頭は現世で人殺しなどの大罪を犯 
した人間のものである。その眼は自分たちを 
地獄に落とした神々と、善人を激しく憎んで 
いる。 

人間を見つけると、この化け物は羽音もた 
てずに舞い降りてくる。狙われた者が銳いハ 
ゲタカの足で頭をわしづかみにされると、両 
B が潰され、頭の皮をはがされ、脳天力精み 
砕かれる。ロッドは犠牲者の悲鳴を聞き、吹 
きあがる鮮血を見ながら3つの頭でけたた 


ましく高笑いするのだ。最後には首を真後ろ 
にねじまげ、高い空から放り投げてしまう。 
犠牲者の姿は見るも無残だったという。頭か 
らは脳ミソがひっかきまわされ、全身の骨は 
粉々に碎け、落とされたために、内臓は腹か 
ら飛びでて、あたりにはじけとんでしまって 
いたというほどた、 

この地獄の使者はいまも存在している。死 
者の国の生き物だから、当然昼間は地上に出 
れない。月*渐月にわたって欠ける間の夜が、 
地上で人間を襲える期間である。 

最初は死者の国から直接やってきたのだが、 
地下地方*骑黒界の力によって悪の巣窟とな 
ってからはその巣を下層地方に作っている。 
多数の戦士たちが、ロッド退治のためにその 
巣を捜しているのだが、獣人や悪魔たちが邪 
魔をしている。この残虐な化け物と暗黒界の 
者たちはどうやら協力しあうような話がつい 
ているらしい。 





華 XAREN 
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ある言纖によるとボルダは庭師だった記さ 
れている0ザーレンは同じ言纖によると、建 
物の補修や、運河を掘るなどの仕事をしてい 
たという。クーブラ•カーンの時代に造られ 
た人工生命体はボルダ、ザーレンの他にも、 
『銀の兵士』と呼ばれているものがある。私 
はいつも、カーン王朝に、我々にはなI、何か 
があったことを思い知らされるの^5が、それ 
をなんと表現していいかわからない。地下飲 
楽宮を築くにあたり、王はザーレンを数百も 
使ったといわれている。全体的にずんぐりし 
た体には長さ、太さ、役割が違う三本の腕が 
ある。胴体は鈍ぃ銀色で、ズングリした極端 
に短く太い足がついている。なんといっても 
不気味なのは口が胴体の上にあって、土や岩 


歓楽宮が完成すると、ほとんどのザーレン 
は王宮に戻されたのだが、いまは遺跡となっ 
ているカーンの王宮から、彼らが見つかった 
という話は聞いてない。不思議なことに、第 
一王朝の時代の建物は残されてはいるものの、 
使われていたものや記録はごくわずかしか見 
つかっていない。あたかも、残すべきものが 
決められていたかのようにである。 

貴重なそれらの言臟が正しければ、いまも 
数十のザーレンが、地下地方にいるはずであ 
る0戦いや、老朽化、自然の災害などで歓楽 
宮に補修の必要が出てくると、ザーレンカ現 
れて完全に補修していくというのだ！たし 
かに思いあたるふしもある。 

この人工生命体が、人間にはまったく無害 


を食べていることだ。 であることをつけ加えておかねばならない。 

ザーレンは土の中でも、岩の中でも、火の もっとも冒険者たちが彼らに出会うことはま 

中でも平気で入っていく。水の中だけはだめ ずないだろう。現在に至るまで、ザーレンを 

らしいが、浴びるくらいなら平気であるとい 実際に見た者は誰一人としていないのである。 

5〇 








140 ザナドウ•データブック VO し2 










吸血鬼の迷信が生まれたのはザナドゥ第四 
王朝のころからだろうか（それは 0L= 
DREAK が生まれる少し前た〇。夜な夜な姿 
を現わし、銳い二本の犬歯を美女の白く艶や 
かなうなじに突きたて滴る温かい血を吸う。 
黒いビロードのマントを羽織り、さっそうと 
現われ、消える暗黒界の紳士。ザナドゥの人々 
のバンパイアのイメージはいまだにこうであ 
る。 

とんでもないことだ！バンパイアは暗黒 
界の紳士などではない。この生き物は低級な 
アストラス界の生物にすぎないのである。 
我々が幽鬼と呼ぶものの一種だ。 P 及血しない 
と自分の命が保てない、いわば寄生虫のよう 
な生き物だ。 

バンバンパイアがなぜ、人間の血を必要と 
しているのか？彼らが求めているのは物質 
としての血ではなく、あくまでアストラルエ 
ッセンスとしてのものである。人間は物質と 
しての肉体と、エーテル、アストラル、メン 


タルの各体、そして魂から成っているのを、 
ぜひ覚えてぉいてほしい。生命の源ともいえ 
る血液はアノレトラルエッセンスを多く含んで 
いる。アストラル体だけでできている幽鬼に 
とって、人間が食物を必要としているように 
アストラノ！/エッセンスはぜひとも必要なのた*。 

バンパイアに吸血された人間はバンパイア 
になることがあるといわれているが、 織、 
その例はわずかでしかない。極端にアストラ 
ルエッセンスを吸われた人間が他人からそれ 


を補おうとする可能性はあるが、迷信がこれ 
を誇張しているだけだ。 


民間信仰ではこの幽鬼退治に、十字架と二 
ンニクが有効た^されている力 ? 、これらはそ 
のまま使っても無意味なものなのである。十 
字架は魔法使いあるいは、司祭に磁気化され 
てないとた/ごの金属、木の塊にすぎない。二 
ンニクはヒソップと2:1で混せ' 香として 
焚かなければ効果がない。 


私火圊| 
U 綱 


針玉水 


アギユリティー 


所持武器レベル 


使用魔法レベル 


戦鬪行動タイプ 


f アイテム 


アワーグラス 


W-BOOTS 


MIRROR 


MIRROR 
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人間の脳を体にしてしまうアスティラゴア 
を覚えておられるだろうか？これは、たち 
の悪いカビであった。もしこのカビよりも、 
もっと高等な生き物がいたとしたらどうなる 
だろう 

タイニテツドブレインは二本の触手を持つ 
ほんの小さな軟体動物だ。これを E.GEZEB- 
BL から聞いたとき、私は背筋に悪寒が走っ 
た。『もし』は現実となったのた/。 

この軟体動物は死人の脳ミソをのせた姿で 
見つかる0脳ミソはブレインの食料であり、 
数力月かけ、外皮たヾけになるまでジワジワ噴 
い荒らしていく。喰うべき脳ミソがなくなっ 
たら今度は生きた人間を襲う！ブレインは 
2フィートの触手を持ってるが、体自体は数 
インチしかないため、岩や壁のすき間に隠れ 
ている。そこでじっと、人間がやってくるの 
を待っているのだ。岩などにもたれかけて休 
んでいる人間は気がつかないうちに、この軟 


体動物の犠牲になる。首筋に触手が這うと、 
ほんの数秒で体だけを彼らの脳瓶に送りこん 
でしまう。この犠^者となるべき運命の冒険 
者はこのとき、くすぐったさを覚えるた r けで、 
まさか自分の脳瓶に、ブレインが寄生したな 
どとは思いもよらない。彼らの足もとには寄 
生の際に捨てられた触手力礴ちているのだが。 

脳瓶に侵入したブレインは脳の中七都（間 
脳と呼ばれる）に獅して触手を生やしはじ 
める。このころから、犠牲者は激しい頭痛を 
覚え、目がかすみだす。原因もわからぬまま、 
数日後には雛し、もがき苦しみ、暴れまわ 
った後に死んでしまうのである。 

寄生した相手*%んでしまうと、ブレイン 
は巧みに觫手を使って死体から、脳を背負っ 
て外に出てくる。 

脳に寄生したブレインを殺せる薬の研究が 
急がれている。 


種族グルーブ 

20 

21 

22 

23 

グループ構成数 

9 

3〜5 

6〜9 

7〜9 

生命力 

300000 

350000 

400000 

700000 

武器攻擎力 

150000 

150000 

150000 

150000 

武器防御力 

F 

150000 

130000 

150000 

320000 

B 

90000 

60000 

90000 

200000 

S 

950000 

60000 

95000 

200000 

魔法攻擊力 

0 

0 

0 

0 

魔法防御力 

針国困火圓 
_圓國园 

針国困火圓 
團圃國园 

針国困火圍 
圊圓_园 

針国困火圜 
圍國國园 

ストリングス 

100 

100 

100 

100 

インテリジェンス 

0 

0 

0 

0 

アギユリティー 

50 

60 

50 1 

90 

防御率 

F 

150 

130 

150 

160 

B 

90 

60 

90 

100 

S 

95 

60 

95 

100 

所持武器レベル 

13 

13 

13 

13 

所持ヨロイレベル 

15 

15 

15 

16 

使用魔法レベル 

0 

0 

0 

0 

戦關行動タイプ 

0 

2 

2 

12 

所持アイテム 

GOLD 

GOLD 

アワーグラス 

アワーグラス 

得られる EXP 

2000 

2000 

2000 

2000 

行動タイプ 

M E 

M E 

M E 

M E 
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頭に一本の角がある。ユニコーンか？と 
んでもない。暗黒界にたむろしている翼ある 
蛇である。雌デーモンの類だと聞いている。 
私にはドラゴンの一種族だと思えるのだが詳 
しい報告：^集まっていないため断定はできな 
い0 

なにしろ彼らは地下地方でも相当な下層に 
いるようで、断片的な報告しか届いてこない 
のである。この生物と遭遇した者で運よく殺 
されなかった者は、5フィートくらいの赤茶 
の飛ぶ蛇がやってきて、魔法であたりの岩山 
や建物を粉々に破壊していったと話している。 
まちがいなくコリアティだ。諸外国にも同じ 
ような言_力 ? 見られる。 

「民たちばかりか、騎士すらも、ただ逃げ 
まどうばかりだった。赤茶色をしている蛇の 
姿をした悪魔たちは突然、東からやってきた 
のだ。口から次々に吐かれる巨大な火の玉が 
つぎつぎ建物に当たると、粉々に砕け散って 
しまった。王の魔法使いはこれはドラゴンで 
はないと言っていた。やはり、悪魔だったの 
だ」 

これはザナドウの西に位置する国の言_を 
引用したものだ。東からやってきたとあるが、 
まさか、我が国の地下地方のものの仕業なの 


この言礙には、コリアテイの体には強い酸 
の血が流れていると記されていた。 

「勇敢な騎士たちが、コリアテイを傷つけた 
ところから、激しい勢いで血が吹き出したが、 
それを浴びた騎士たちの鎧も武器もボロボロ 
になった。かわいそうに、その騎士たちはま 
るで、全身に火傷を負ったように皮がむけ、 
肉がむきだしになってしまっていた。肌に、 
鎧が癒着してしまい、鐙をはがすと皮ごとは 
がれてしまう者もいる。医師も手当てのしよ 
うがなかった」 
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知性がカタツムリなみで、なにも考えずに 
動きまわるこの生物は何度見ても肉の塊にし 
か思えない。不気味な生き物た 1 。冒険者たち 
はこれをディグと呼んでいるが、バルディグ 
力征しい。 

この生き物、ふだんはブヨブヨした脂肪の 
塊だが 、なにかが近づく t 途端に鉄のように 
堅くなる。爪、牙、武器すべてをはねかえし 
てしまうのた L 

ザナドウの俗語で、小太りの成り金のこと 
をディグと呼んでいるが、これはパルディグ 
の体の変化を形容した言葉である。ふだんは 
太った腹を抱えて偉そうにしているのに.金 
を払うようなときには渋る姿をいったものだ。 
当人が本物のディダを見たら相当怒るだろう。 
さて、典われたディグはジャイアントタート 
ルのようには黙っていない。ふだんは体の中 
に隠している4本の触手を出し攻撃してく 
る。触手には毒のトゲを飛ばす小さな穴があ 
る。わずか1インチほどの小さな毒トゲが、 
無数に飛ばされてくるのである。生身の人間 
や動物などひとたまりもない。タスロイたち 
がよくこの生き物を捕獲しようするが、彼ら 
は絶対に近づかない。得意の槍投げで、串剌 
しにしてしまうのだ。冒険者もこの方法でし 
とめることをお勧めする。 

これは肉の塊だ。相当の食料になる。ただ、 
多少スジが多めで味は豚なみだと聞く。しか 
■ しながら地下地方て 1#られる肉の中ではまだ 
いいほうなのだから、多少はガマンしてほし 
い。ディグを狩る！：きは10ヤード以内には 
近寄らないことだ。彼らは胴体の下にある数 
十の足を通じて伝わる振動から、なにかが近 
寄ってくるか知るのである。この肉を狙って 
いるのはタスロイだけではない。とくにマン 
タリが襲う。地面からの振動は感じることが 
できるが、デイグは空から近づくものをまっ 
たく感じることができないのだ。 
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第一王朝。つまり クーブラーカーンが広大 「我力嗶はカリーニーンの数マイル先で、苦 

なザナドウを造りえたのは強大な力を持って 戦を強いられていた。道なき密林を進み、雨 

いたからだ。巨大な軍隊は人間ばかりでなか が降ればとたんに泥沼になってし去ぅこの土 

った。人 m 命体はボルダ、ザ-レンのよう 地のため、麵は大きく遅れてしまっていた 

な、建設的なものばかりではない。古代の記 のだ。占領を命じられた城塞都市を目の前に 

録に登場する『銀の兵士』とは戦う人工生命 して、我々カリーニーンの兵たち、それと猛 

体なのだ。もちろんいまの我々にはとうてい 烈な冬将軍、この両方と戦わなくてはならな 

造ることはできない。 かった。予定では秋までにあの都市で兵たち 

GLM-B046 は『銀の兵士』の中でも、最 を休ませられるはずだったのだ。 

強を誇っていた。それらはカーン麵の親衛 冬の装備などなかった。30万の兵はすでに 

軍にだけ属し、命令を下すことができるのは 3分の1になっていた。輒脱走、飢え、我々 

カーン自身のみであった。古文書はそう語っ を包囲するのは敵た " けではなかった。（中略） 

ている。 援軍を見て、疲れきった兵たちは歓喜の声 

全身が水にでもつからない限り、それらは をあげた。王の GLM-B046 が100体もゃっ 

どこでも戦える。いままで知られている、ど てきたのだ。我々の総攻撃がはじまった。 

んな金属よりも堅い体には武器も魔法もかす GLM の火の玉は敵を焼き払い、城壁は崩さ 

り傷ひとつつけられなかった。両腕は繼を れ、兵たちが叫びながら都市に突撃していっ 

素手で崩せるほどの力が秘められ、1、2マイ た。7日のちに我々は占摁した都市で、暖炉を 

ル先に向かって火の玉を投げられたとされて 囲みながら、勝利の杯をかわすことができた 

いる。 のである」 

カーンに仕えていた一人の将軍は記してい この恐るべき『銀の兵士』たちが地下地方 

る。 で見かけられたというのだ！ 
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千年も続いた第一王朝はその強大な力を背 
景にザナドウを巨大な国にしていった。第一 
E 朝の最盛期にはザナドウは世界の半分を占 
めていたのた"。 

しかし『銀の兵士』を持ったカーンですら 
治められなかった国があったという。それは 
海で囲まれた小さな島国である。サムライと 
呼ばれている伝説の戦士が超人的な力でその 
国を守っていたのた t 

剣、弓、槍などあらゆる武器を巧みに使い 
こなす彼らは独特の鎧を着用する。頭に金ま 
たは銀の、角のような飾りをつけたものであ 
る。盾はもっていない。両手に剣を持ってい 
るからだ。 

あらゆる武器をつかいこなせる驚異の戰士 
はその中でもとくに彼ら独特の剣を好んで使 
うという。その威力は刃こぼれひとつおこさ 
ずに、フルプレートをひ!:たちで真っ二つに 
斬ってしまうほどた；この剣に熟«した戦士 


にはザナドウの戦士などと5てい太刀打ちで 
きない。 

地下でモンスターと戦っている戦士たちは 
サムライがやってきた噂を聞いて動®してい 
る。彼らがどんな目的でやってきたのかわか 
らない。味方になってくれればいいが、敵で 
あったら誰も彼らに勝つ自信など持っていな 
い。 

サムライが捕まえられたという話はまだ聞 
いていない。彼らは地形を巧みに利用して誰 
かに見つかると、たちまち隠れてしまうのだ。 
音もたてることなく素早く駆けまわる。 

相手の心臓を射るようなするどい眼つき。 
剣をピクリ t も動かさずに構え、親いかけ声 
とともに相手に飛びかかる。その剣が静かに 
サヤに収められるときに、相手はすでに息絶 
えている。 

彼らは絶対絶命に陥ると自害してしまうと 
いう。我々にはとても信じられないことだ。 


グループ構成数 
生命力 
武器攻擊力 


25000000 _2700000 2800000 

350000 375000 _ 400000 

I80000 180000 190000 

120000 _ 130000 140000 

_160000 170000 180000 


ストリングス_ 

インテリジェンス 
アギユリティー 


I ■国西因 rtf 園国困図!^_国困図圍囫国困図圍 
團腐核园團腐核园團腐核园 ■衢核园」 


所持武器レベル_ 
所持 ヨロ イレベル 
使用魔法レベル 
戦闘行動タイプ 
所持アイテム 
得られる EXP 
行動タイプ 




f 


モ デリ 


ASMODELIS 
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肉体を捨て、完全に霊体になったシャフト 
はアスモデリスと呼ばれる。シャフトとは完 
全に区別されている。 

アスモデリスはいかなる動物、人間にも、 

霊体を移すことができる。 

なぜ、アスモデリスは肉体を捨てたのか？ 
その疑問にお答えしよう。肉体から離れた霊 
体は霊的行動をすることが容易になる。シャ 
フトは何も食べずにその肉体を_できるが 
それでも肉体というものは霊的な活動に支障 
をきたすのである。 

肉体と霊体を結ぶシルバーラインと呼ばれ 
るものがある。このため肉体から霊体が離れ 
るとき、ちょっとしたショックなどが肉体に 
かかると霊体は強制的にひき戻されてしまう。 
未熟な魔法使いや妖術帥たちはこのときに生 
じる激しいショックで七、臓が止まってしまう 
ほどだ。 

さらに、長期にわたって霊体が肉体を離れ 
ていると、肉体は急激に老化しはじめる。た 
だし魔法使いたちは神々の光を受けられるホ 
一^ C、 肉体を_できるからそのはな 
い。妖術$帀はそうはいかない。 

アスモデリスは暗黒界のデーモンと協力し、 


悪の創世をおこなおうとしている。悪魔たち 
はアスモデリスを利用しているとおもってい 
るのだが、 本当は逆なのた，。アスモデリスこ 
そ、本当の悪の神になれる。アスモデリスは 
無知なデーモンにその真実を隠しているだけ 
なのである。 

神々は天使やデーモンに力と智患を与えて 
はいるが'、霊^進{匕はしないようにした。そ 
れができるのは人間だけである。人間がなぜ 
神々の子と呼ばれるのか？人間は神自身な 
のだ。人間は霊的に進化し、最終的には神々 
自身に戻る。これは魔法に関する対 m でもっ 
とも SS かつ g の部分で、ある0 
アスモデリスもそれを理解している。悪の 
意識もまた神々の意識の一部。光が成長する 
ための材料にあたる。暗黒界はカオスと呼ば 
れる霊的世界の一部にすぎない0 

アスモデリスはこのカオスに戻り、逆に進 
化して暗黒界を超えた、本当の閤の意識にな 
るのを目的としている。 

ひじように抽象的でこれだけでは理解でき 
ないだろう。これをわかっていただくには莫 
大な時間がかかるので割愛させてほしい。 


10000 20000 30000 50000_ 

5000 12000 21000 40000 

6500 14000 22500 40000 

350000 400000 450000 500000 

囫国困因雷囲国困因雷翅国函面蕾囫国困因雷 
_圊圃核园圊圓核园_團圓核园團圖核园 


所持ヨロイレベル 
使用魔法レベル 
戦闘行動タイプ 
所持アイテム 




スブリガ： 

W SPRIGAN 
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暗黒界は常に混乱している。デーモンたち 
の支配が高圧的なので、獣人や鬼族たち力坏 
満を抱えているのだ。それが爆発すると反乱 
がおこる。反乱までには到らないがそれに近 
いものは日常茶飯事だ。 

これらを監視し、ときには抑圧するの力啼 
黒界の親衛軍にあたるスプリガンだ。暗黒界 
の反抗的なものたちを取り締まる一方、光の 
側の者が暗黒界に侵入するのをも防いでいる。 

与えられている装備は暗黒界のいかなる戦 
土よりも上等なものだろう。デーモンの魔力 
がこの武器に秘められている。これで攻撃さ 
れたならばたちまち煙をあげて灰になってし 
まう0これを防げるのは伝説のバトルスーツ 
以外にはない。 

また戦士たちだけでは暗黒界に入れない。 
スプリガンを倒し、暗黒界に入るには上級の 


魔_い：^どうしても必要となる。 

暗黒界の支配は地下地方の下層にまで及ん 
でいる。多数のマージたち力す行方不明になっ 
ている。恐らく暗黒界の強者たちによって殺 
されてしまったのた^ろう。開の力が増大しつ 
つあるのだ。また近いうちに大きな戦いがお 
こることは避けられない。王は国力の増強を 
計画しはじめたが、果たして間に合うだろう 
か？ 

新しい英雄伝説を生むことになった、あの 
ガルシスとの戦いでも、スブリガンたちが姿 
を現したという報告はなかった。あの戦いは 
ほんのまえぶれなのか？光と闇の戦いが本 
格的に始まろうとしているのか？我々魔法 
使いと王は予測不可能な事態のおこる可能性 
に対して、重苦しいものを感じている。 
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暗黒界にも、天上界と同じく階級がある。 
神々の次にくるのが天使ならば、サタンの支 
配する暗黒界のそれに相当するのがデーモン 
だ。彼らは暗黒界の貴族で、下級のデビルや 
モンスターをこきつかい、王の命令を実行す 
る。 

サタンとデーモンはデビルとは違い、そも 
そもは天使であった。創世の時代に神々に反 
旗をひるがえし、反乱を起こしたが、その戦 
いで破れてよりこの藺の世界に落とされた。 
幽閉されたのである。 

彼らは神々と神々の意にそうものを憎んで 
いる。この世界に落とされたときに、美しか 
った姿も醜くされたためか、美しいものなら 
好んで破壊する。神々の、いまも続けられて 


いる創造を邪魔するのが日課だ。人間の心に 
悪を吹き込み戦いを起こさせる、巨人や獣人、 
妖術師たちとともに、悪魔たちは悪による創 
世をおこなうのが彼らの最大にして最後の目 
的である。 

デーモンにいわせれば、神々は花や鳥しか 
作れない能無しらしい。王であるサタンはこ 
とあるごとにデーモンたちに向かって言って 
いる。 

「私は神々のような無能な存在ではない。 
神々が知らない、テクノロジーというのを私 
はもっているのた； 界、全宇宙はまもな 

く私のものになるであろう。テクノロジで再 
倉 |J 造されるのだ」 






ミスト ドラゴ 

W MIST DRAGON 



種族グループ 

20 

21 

22 

23 

グループ構成数 

3〜9 

3〜9 

3〜9 

3 

生命力 

1800000 

1800000 

2000000 

2600000 

武器攻擊力 

400000 

400000 

400000 

400000 


F 

7000 

24000 

67500 

200000 

武器防御力 

B 

0 

0 

0 

0 


S 

3000 

12000 

37500 

120000 

魔法攻撃力 

150000 

200000 

250000 

300000 

魔法防御力 

圃玉困火圍 
毒衢核國 

_玉困火圊 
毒腐核圆 

國玉困火圓 

毒®核 ■ 

圃玉困火圓 

毒腐核_ 

ストリングス 

80 

80 

80 

80 

インテリジェ 

ンス 

30 

40 

50 

60 

アギユリティ， 


50 

50 

60 

100 


F 

70 

80 

90 

100 

防御率 

B 

0 

0 

0 

0 


S 

30 

40 1 

50 

60 

所持武器レベル 

15 

15 

15 

15 

所持ヨロイレベル 

10 

12 

14 

16 

使用魔法レベル 

16 

16 

16 

16 

戦閼行動タイ— 

プ 

8 

8 

9 

9 

所持アイテム 

R-P0TI0N 

ELXER 

R-P0TI0N 

ELXER 

得られる EXP 

2000 

2000 

2000 

2000 

行動タイプ 

M E 

M E 

M E 

M E 


r スさ77 
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ドラゴンはそもそも、神々の創造を手伝っ 
た高級霊の一種族なのである0天上界、メン 
タル界、アストラル界、物質界、それぞれに 
役割をもって存在している。残念なことに暗 
黒界にもドラゴンがいるのは事実だ。 

ドラゴンは役目によって住んでいる世界が 
違うがアストラル界、物質界にいるドラゴン 
はさらに、四元素（火、地^氷風）のいず 
れかをあつかう。 

ミストドラゴンはもともと物質界で水を司 
っていたドラゴンであった。灰白色をしてや 
や小柄だが、知性は人間のいかなる賢者より 
も高い。人間と会話を交わせるのはいうまで 
もない。水のあるところ、神聖な泉、河など 
の近くには必ずこのドラゴンがいる。霧を吐 
き、神聖な場所をけがすようなものたちを窒 
息させる。さらに自分が霧となって移動 rr る 
こともできる。 

ザナドウのアレフ河もミストドラゴンのい 


る神聖な河であり、私も何度か出会い、さま 
ざまな智恵を授けられた。ミストドラゴンに 
教えを請う魔術師は跡を絶たない。魔法の秘 
薬に関する知識をもっているからだ。 

私がアレフ河で出会ったそれは善きドラゴ 
ンた^った。しかし、地下地方にいるものは暗 
黒界のドラゴンである。 

『我々の同胞が閤にのまれてしまったのはガ 
ルシスのためた；この神聖な場所を守る 
に疑問をいだいたものが間に呑まれてしまっ 
た』 

私と出会ったミストドラゴンはそう語って 
くれた。ガルシスが神々の一人だったのをは 
じめて知ったのもこのときである。 

地下地方にいるミストドラゴンは霧の魔法を 
使えない。悪の世界に仲間入りしたものの、 
自分の能力の大半が使えなくなっているそれ 
らはさほど脅威ではない。 
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いわゆる悪魔信仰者たちが崇拝する、デ ー 悪魔信仰者たちはかなり以前に追放された 

モンをかたどった像がアーチデビルである。 が、地下地方の最下層に集まっているようだ。 

悪魔信仰者たちの大半は妖術師でその邪教の アーチデビノレの数はその多さを物語っている0 

司祭を司る。 聖水があれば、このいまわしい像を粉々に 

悪魔信仰者たちはこの像を前にして、邪悪 砕ける。 

な儀式をおこない、自分の欲望が成就するよ 『光の中にあって光たれ』 

う祈願する。地上で誘拐してきた子供や乙女 そう唱えながら像に向かって聖水をふりまけ 
が全裸で祭壇の上に捧げられる。長々と神々 ばいいのだ。像が職されるとき、その崇拝 
をののしった析禱^終ると、祭壇のいけにえ 者たちも吹き飛ぶ。 

はナイフで心臓をえぐられるのである。取り 悪魔信仰者は崇拝する像を通して、暗黒界 

出され、まだ脈を打っている心臓を像に捧げ に力を与えているのである。多くの戦士、騎 

ることで儀式は終わる。 士たちはこれらを若!^するために、魔法使い 

このように邪悪な儀式がただの石像である たちとともに戦ってきた。悪魔信仰者は妖術 

アーチデビルに対してしつこくおこなわれて 師たちにひきいられ、ときに国を脅かすこと 

いると、像にはついに低級なデビルが宿る。 もある。第九王朝の時代がまさにそうだた。 

それは悪意に満ちた凶眼を輝かせ、語りはじ B.GRANT は何百人もの悪魔信仰者たちを 
める。そうして崇拝者たちには欲望をかなえ 使って、国内を混乱させ、それに乗じて行動 
る力を与え、善良な人間に対しては、念動力 を起こした。いくつもの街、村で家が焼かれ 
を使って襲ってくるのである。 たり、井戸に毒が投げこまれたのた*。 


種族グループ 

24 

25 

26 

27 

グループ構成数 

3 

3 

3 

1 

生命力 

2000000 

2000000 

2000000 

2000000 

武器攻擎力 

500000 

500000 

500000 

500000 

F 

100000 

100000 

200000 

200000 

武器防御力 B 

100000 

100000 

200000 

200000 

S 

100000 

100000 

200000 

200000 

魔法攻擎力 

魔法防御力 

ストリングス 

翅国困因 IH 圃国困因園画！!困因圓園国困因圊 
_圃《园圍圓圈园團画國园團圓 

100 100 100 100 

インテリジェンス 

0 

0 

0 

0 

アギユリテイー 

120 

120 

120 

150 

F 

100 

100 

100 

100 

防御率 B 

100 

100 

100 

100 

S 

100 

100 

100 

100 

所持武器レベル 

15 

15 

15 

15 

所持ヨロイレベル 

15 

15 

16 

16 

使用魔法レベル 
戦闘行動タイブ 

0 

0 

0 

0 

所持アイテム 

GOLD 

GOLD 

GOLD 

スイショウ 

得られる EXP 

2000 

2000 

2000 

2000 

行動タイプ 








r>/JJ7 
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ドラゴンの、生まれてまもないものたダ。体 
は小さいが、その凶暴さは親以上である。い 
つも空腹でエサを探してウロウロしている。 
動物や人間を見つけるとかならず襲いかか っ 
てくる。あなどってはならない。たいていの 
リトルドラゴンは数匹まとまって行動する。 

づ、さいといっても、その大きさは人間と同じ 
である。 

一度喰いついた獲物は骨まで嚙み砕く。数 
匹が先を争うように勸に群がり、むさぼり 
喰う。 

一人前のドラゴンに成長するには10年の 
月日を要する。飛ぶだけなら1年とかからな 


いが、知性が発達するのはそれからずっと後 
のことである。それゆえこの時期は本能だけ 
で行動しているから、もしリトノレドラゴンに 
遭遇しても落ち着いて戦えば、簡単に殺せる。 

体のどこかに喰いつかれたら、その首を落 
とすことが肝心だ。頭が嗅いついたままで痛 
むだろうが、すべてを退治してから取ったほ 
うが良い。 

これらリトルドラゴンは全てを抹殺しない 
かぎり、いくら巨大なドラゴンを倒したとし 
ても際限がない。『なによりも先に、リトルド 
ラゴンを探し出し、それを根絶やしにせよ』 

これがドラゴン退治の鉄 0IJ である。 





MARIVOUX 



「一度、食べてみたかった。」 
KALL=DREAK はそうもらしていた。4 
本足の巨大な陸ガニである。クモと勘違いす 
るものも多い。口の両側にある牙に見えるが、 
よくよく観れば、ハサミが退化したものだと 
わかる。羽を持つ。 

KALL=DREAK が生きていた時代〇マリ 


われている。そのような優しい生き物が地下 
地方で冒険者を脅かすようになったのはシャ 
フトたちの強力な妖術のためである。 

シャフトによって、本能が入れ替えられて 
しまった生き物がなんと多いことか！ 

残念なことだが、彼らによる本能^!の妖術 
を破る術式が完成するまで、我々はマリボー 


ボーは子供たちの人気者だった。海面にその 
丸い背を出して優雅に泳ぐ、子供たちはその 
背の上ではしやいでいたのである。さすがの 
美食家も、人気ものを食べてしまうのは気が 
ひけたらしい。 

もともと海にいたマリボーはクラーケンと 
の戦いに敗れて、陸に住むようになったとい 



と戦わなくてはならない。 

KALL= DREAK は嘆くだろう。彼はこの 
生き物を愛していたのだ 

この陸ガ ニ は全身がフルプレートと考えて 
よい。唯一、足が細いのが弱点であり、ここ 
を集中的に攻撃すればよい。動きを封じてし 
まうのである。 
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言葉でいうのは簡単だが、弱いといっても、 
鉄のような堅い足をふつうの武器で折るのは 
至難の技だ 。 

ロングスウオードを用い、マリボーと戦っ 
た戦士によると、足に向かって力一杯きりつ 
けたら、コンボウで腕を叩かれたような衝撃 
に襲われたという。その際、彼は手首の骨を 
折ってしまった。おそらく一番柔らかい関節 
を狙わず、スネに斬りつけたためであろう。 
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PELUTON 


第四王朝から伝わる伝説がある。日のあた 
る間にペルトンが飛ぶと人間の影を地におと 
すというのだ。当時の人々はこの巨鳥をうか 
ばれない^#の魂の{匕身だと信じていた。 


これは単に空中を飛ぶペルトンの影が人間 
のものに似ているにすぎない。人間を見つけ 
ると、襲いかかってくるペルトンの印象が重 
なりこの伝説ができたのだろう。 

温厚なサイクロッブスがいうには体長200 



フィートを越すこの,島は巨人 • 獣人時代から、 
地上の生き物を襲っていたという。氷河期に 
この巨烏は絶滅したかに思われていたが、ぞ 
の多くは地下で冬眠し、生きのびたのである。 

OL=DREAK らがこの鳥を徹底的に撃退 
した。その結果、最^まで姿を見せることが 
なかった。おそら.く種族の数が増えるまでじ 
っと息をひそめていたのだろう。 

この巨鳥はふだんはするどい爪で襲いかか 
ってくるだけだが、手強い相手には恐るべき 
『叫び』を用いる。ブエルも似た能力をもっ 
ているが、ペルトンのものははるかに強力で 
ある。 

というのもこの巨烏は声の音域を自由にあわ 
せることができるのた ' 人間の聞ける音域の 


十数倍という音域の中から、相手にもっとも 
効果的なものを選び、叫ぶ。人間なら50ヤー 
ド先から叫ばれれば、眼と耳がやられてしま 
うという。相手が動物ならば、五感を封じこ 
めるような音域を選び、無力にしてしまう。 
すべての動物、人間はペルトンにはエサであ 
り、生きたものでないと喰わない。 

この恐るべき叫びは物をも壊せるという。 
OL=DREAK の明細な記録にはペルトンが 
数匹そろって『叫び』をあげ、一つの街を破 
壊してしまつた事実が言己されている。 
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ZSCHOKKE 



かつては草原などの起伏が少ない場所に住 
んでいた。とくにアレフ河の南西にあたる平 
原に多く見られたのたヾが、シャフトたちがそ 
の大半を捕まえてしまった。 

チョツカーは本來草を食べている大型ハ 
虫類だった。短い6本の節足でノツソリと歩 
く姿は小さい丘が歩いているようで、こっけ 
いだった0 

大きいがおとなしいこのハ虫類はマリボー 
と同じ運命をたどった。本能を逆転させられ、 
自分のなわばりに入ってくるものに300フ 
イートもの巨体をぶつけてくるようになって 
しまった。 

チョツカーは二本の尾を持っている。もと 
もと草を) 0J るためにあったのだが、シャフト 
たちはこれを毒を持つムチに変えてしまった。 


本能が変わってしまったが動きの鈍いのは 
昔と同じだ。だから突進してきてもぼんやり 
していなければ十分避けられる。なにより危 
険なのは人間の存在に気づくと振りまわして 
くる尾なの A5。 

これが体にあたった人間は3日以内に激 
しい高熱に襲われる。絶えることのな H 
は喉を焼くような渴きを覚えさせる。犠牲者 
はしきりに水を欲し力 f るが、飲めば飲むほど 
渴きが増していき、10日ものあいだ、彼は苦 
しみ続ける。そしてついには体じゆうの水分 
がすべてなくなり、ミイラのようにひからび 
て死んでしまうのである。 

尾を先に斬ってしまうこと、それがチョッ 
カーと戦う際の必勝法だ。それさえなければ、 
スケルトンを相手にするのとさほど変わらな 
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い。のである 

参考になるかどうかはわからないが、チョ 
ッカーは起伏の多い場所にはいない。体の重 
心が胴体の上のほうにあるので、ひつくりか 
えると起き上がれないためである。 
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GREAT KRAKEN 


ベルゲンの司教が酔っぱらって、クラーケ 
ンをオタトパスであるといったのを覚えてお 
られるであろうか？ KALL=DREAK は 
カトルフイツシュであるといいきっている。 
どちらが正しいか、いまだ決着はっいていな 
い0 

どちらであろうとクラーケンが冒険者を襲 
ってくることは変わりない。 

この巨大な生き物は数百フイートにもなる。 
触手と胴体のつけねにある眼は赤く、悪意に 
みち、憎悪に燃えている。太陽の光のとどか 
ぬ地下地方で、二つの眼が暗間の中で鈍く光 
っている。それはあたかも冒険者を誘うよう 


クラーケンの触手が強力な武器になってい 
るのはいうまでもない。海では船を沈め、地 


下では戦士数人を相手に余裕のだ。レン 
ガ造りの家などは1、2度、触手が振りおろさ 
れるだけで崩れてしまうだろう。残念ながら、 
建物を襲ったクラーケンの話をきいたことは 
ないのだが。 

しかし、この生き物が本当に危険なところ 
はその再生能力だ。触手は斬りおとされても 
数力月すればまた新しいものが生えている。 
騎士、戦士の中にはクラーケンの触手をすべ 
て切りおとしてしまえば、それで死ぬと思っ 
ている。勘違いもはなはだしい。 

急所である延髓を取り出さね丨沉なないの 
た；そのために、目と目の間を深くえぐらな 
くてはならない。 

これを知らない者が何度、クラーケンを倒 
したといって来たことか。数力月してまた同 
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じクラーケンと戦っても、それがまた別のク 
ラーケンだと信じこんでいる。困ったものだ。 

さて、この生き物はオクトパスか？カトル 
フイッシユか？ 

見る者によって、どちらにもなる。という意 
見が多いが、私は二種族いるのではないかと 
思っている。 
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WHITE DRAGON 


善なるホワイトドラゴンは神聖な山々を守 
っている。これらは高い山脈で、スノーマン 
し力住めないほど寒く、まずふつうの人間に 
は近よれない。不思議なことに、これはすべ 
ての神聖な山に共通している。これがホワイ 
トドラゴンの力によるものであるのを知って 
る者はあまり多くない。 

このドラゴンの冷気を浴びた生き物は一瞬 
にして氷の塊になってしまう。そうして最後 
に尾で碎かれ、粉々になる。氷が溶けたあと 
には、ノ《ラバラになった肉片が散っているだ 
けとなる。 

全長は240フィート、ドラゴンの中では平 
均的な大きさた； 

金銀、宝石などの財宝を巣にためこんでい 
る。とにかく食欲で、人間と出会えば必ず襲 
いかかり、銅貨一枚も残さず持ってしまう。 

もしホワイトドラゴンカ M するほどの宝 
を持っていれば、生きて帰ることはないだろ 
う。財宝になりうるものを持っていない者は 
さらに無残だ。_ですむならまだいいほう 
で、もしドラゴンの気分をそこねれば、片手 
で犠牲者を捕まえて残酷な仕打ちを始める。 
一本の爪で一つの目をくりぬく。次に片耳を 


裂く。続いて氟腕と続く。 

その間、『お前は財宝のありかを知ってるな？ 
さあ、どこにあるか吐け。そうすれば許して 
やる』といい続ける。犠牲者が知るはずもな 
いのはとうに承知してる。ときには助かりた 
いばかりに嘘をいう者がいるが、それがたと 
え本当た。>たとしても、助かる見込みはまっ 
たくない。 

本当なら、財宝を独り占めしたいから知って 
る者は殺される。 

唬なら、怒って殺される。苦痛に、もがきな 
がら死にたくなかったら、舌を嚙んで自殺し 
たほうがましなのだ。 
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RED DRAGON 


善と悪に分かれたドラゴンの中でも、レッ 
ドドラゴンのように讎すべてが閤の側につ 
いたのも珍しい。このドラゴンの役目は、ア 
ストラル界でカオスの流れが入りこんで生ま 
れる闘争心や野望などの感情のもとを抑える 
ことた^った。 

だが、いつし力哪悪で争いと略奪を好む、 
険悪なドラゴンとなった。そのもとは、倉 ij 世 
の時代におきた反乱のときにカオスの流れを 
おさえる門を解放したことにある。レッドド 
ラゴンは世界に争い、憎しみ、妬みがあふれ 
る原因を作るとともに、自らそれらを吸収し 
て絶大な力を得たのだ。 

レッドドラゴンはアストラノレ界にいたころ 
にはミストドラゴンくらいの大きさた^った。 
だが、暗黒界で他のドラゴン族に絶大な権力 
を誇る、いまとなっては500フィートを越す 
ものばかりだ。しかも体が大きいほど邪悪な 
のだ。これは、巨大化の理由が閤の力を吸い 
込んだことにあるからだ。 

力Vレシスにた<けは従う力?、他の悪魔や妖術 
帥たちのいうことなど絶対にきかない。無理 
強いさせると、悪魔でさえも踏みつぶされて 
しまう。このドラゴンたちは、支配するのが 
好きなのである。 

レッドドラゴンの配下におかれたドラゴン 
は奴隸なみにこき使われる0レッドドラゴン 
を種族ごと滅ぼせれば、他のドラゴンは人間 
の味方になってくれるといわれているほどだ。 
gsr に入ることを拒否して無事だったのはシ 
ル^《ー ドラゴンくらいた •ろう。 

暗黒界には数百のレッドドラゴンが棲息し 
ているという。地下に姿を現わすのはもちろ 
ん、ときにはにも現れて人間狩りを楽し 
む。ザナドウの民たちは西を恐れる。必ず西 
のほうからやってくるのだ。奴らは火を吐い 
て家々を焼き、足で屋根を突き破って、人間 
を捕まえてしまう。エサにするのではない。 
捕まった哀れな犠牲者は爪で心臓を突きぬか 
れ、頭を喰いちぎられる。さらにスープに入 
れる肉片のように切り刻まれ、炎で、少しづ 
つ焦がされる。恐ろしいことに最後には両足 
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プレイヤーが攻擊できる武器 
+ 2Battle - Axe 


をひっぱられ、二つに裂かれるのだ。 

人々の悲鳴と叫び、吹きあがる血、恐怖に 
ひきつった顔を見て、浴びて、嗅いついて、 
殺すことを楽しんでいるのだ！ 
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世界 (これ、天界からカオスにいたる広い 
意味のもの）について我々が知っているこ！； 
はごく僅かである。しかしながら、いっかは 
すべて*呷かされる日が来るだろう。気の遠 
くなるほどの時間がかかるであろうが。 

ボルゲスは不可解な生き物だ。ザナドゥ、 
諸外国のいかなる文献にも記されてない。生 
物が生きるためになくてはならない器官がす 
ベて欠けているのだ。中央に裂けた口を持ち、 
球状の節がっながってできている独特の二本 
の触手を揺らせながら、宙に浮かんでい5。 

植物の極端な突然変異ではないか？それ 
にしてはあまりにも大きすぎる。シルパード 
ラゴンの約 1.5 倍もあるのだ。 

しかし、それを証明するようにボルゲス、 
トリカブトとおなじような猛毒をもっている 
こと力呼 J 明した。触手に数本のトゲが生えて 
いる。これがささる！:心臓のれ、1〇 
分のちには息が止まってしまう。 

地上に戻された遺体は E.GEZEBBL によ 
つて調べられた。の結果、トリカブトの 
毒にやられたのと同じような死にかたをして 


腹部に軽い打撲のあとがあるだけだ。トゲが 
ささったのはどうやら左腕の財あたりらしい。 
特有の傷口を中心に1インチほどの皮下出 
見られる。歹 EH は窒唐プごが、延|^や_ 
がボロボロになり、知覚神経がマヒした形跡 
もある。心臓は硬直している。血液から分離 
した毒には、トリカブトに似た神経を侵すも 
のが含まれている。不可解なことに遺体の血 
液は真っ黒に変わっている。このような変化 
をおこす毒は私の知るところ、かつてないも 
のだ。 j 

E.GEZEBBL の検視は信頼できる。私は 
テンプノレマスターにボルゲスを別世界の生き 
物として考えたほうがよいのではと進言した。 


「遺体の損傷、外見にはほとんど見られない。 
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体が大きくなったこの生き物はありとあら 
ゆる動物を餌にする。グウニィーンは体の重 
さの約5倍を食べていたから、グウィンはた 
とえ牛を数匹喰っても空腹なはずだ 0レッド 
ドラゴンくらいを喰わなくてはならない。邪 
悪なドラゴンを本当に喰ってくれたら、どん 
なにうれしいことか。 

グウィンが口から毒の霧を吐いたと冒険者 
はいっている。このモンスターの犠牲になっ 
た、羊をひき連れた商人は突娜われたこの 
化け物に腰を抜かしてしまった。『20フィー 
卜ほど近づいたころだろうか、主人を置き去 


りにして逃げはじめた羊たちにむかってグウ 
インは黄色い霧を吐いた。霧はすぐはれたが、 
羊たちは全部倒れている。死んではいないよ 
うだ。だがあきらかに、動けなくなってる』 
グウインは20匹もいた羊をほんの3回で 
まる飲みしてしまったという。 
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この巨獣はドラゴンの親戚にあたる種族で 
ある。頭の数、体の色など力_によって多 
少違うらしいが、ザナドウの地下地方で邪悪 
な力をふるっているのは3つの頭に赤茶の 
ヒドラである。 

大きさはシルバードラゴンなみたおそら 
くヒドラでも最も大きいものだろう。善と悪 
が分かれる前は、これらは神々の財宝を守る 
番人だった。ところ力嗜と悪に分かれてから、 
悪に属するヒドラは自分の財宝を守ることに 
専念している。ホワイトドラゴンもそうなの 
だが、ヒドラはもっと利口なやりかたで財宝 
を得る。直接手を出さずに、鬼族、悪の_ 
族に人間を襲わせ、得られたものを持ってこ 
させるのである。 

暗黒界でもレッドドラゴンと同じくらいに 
力を持っているからこそ、できることである。 
文句をいったり、貢ぐ分をネコパパしたもの 
たちには死が待ちうけている。ヒドラに対し 
て、他のものたちは恐れをなすばかりだ。 


人間にとって、ドラゴンの次に手ごわい相 
手といえよう。首は長く、3つの頭は別々に人 
間を襲える。また、まとまってひとりを襲う 
こともできる。 

ヒドラと闘った英雄談にはよく、首を次々 
斬りおとしていったことになっているが、実 
際のヒドラ退治は大変だ。首は切り落とされ 
ても死なない。胸伸:の心臓をえぐりとる以外 
に、殺せない！その方法以外に首をきるの 
は危険である。 

胴体が生きているかぎり、頭も死なない。 
空を飛んで背後から戦っている者をも襲う。 
生きているヒドラに噛まれたものは5日間、 
高熱にうなされ死ぬ。牙に毒があるためであ 
る。 

ヒドラと戦うときには頭の攻撃をよけなが 
ら、背中に乗ってしまうのがいい。首は後ろ 
までまわらないからだ。背中から3つ首のつ 
けねを深くえぐれば、ちょうど4、臓に届くの 
である。 




BUZZATI 


HitPoint 1800000 _ 

武器レ ベル 14 

ヨロイレベル 15 

_辱法レベル 15 

_ 攻擎力 30000 

防御力 _10000 

ストリング ス 21000 

得られる F.EXP 15000 

得られる W.EXP 3000 

プレイヤーが攻擊できる武器 
Murasame — Blade 


巨人•獣人の時代、第一王朝時代のザナド 
ゥと辰^の巨大な帝国があったとされてい 
る。さまざまな種族の巨人、 M たちからな 
るこの国は人間の時代が始まるはるか数千年 
前に減んでしまった。 

幻のボーリアン帝国。極地にあった楽園は 
神々の怒りにふれ、雪と氷に閉ざされてしま 
ったという。住人たちがカオスの力をひきだ 
して、悪用したためである。 

その国は閤の力を悪用する祭司たち力鵂力 
をにぎっていた。それ力 ? 、ブザッテイなので 
ある。 

この世にある妖術の元祖となるのはブザッ 
テイたちのおこなっていた閤の力をひき だす 
儀式なのた^ボーリアンが滅亡してしまって 
も、一部の者たちは直前に国を離れた。上流 
階級に M するブザッテイは閤の力を自在に操 
れたため、事前に神々の計画を予知していた 
のだ。 

選ばれた巨人、獣人たちを率いて、それら 
は世界の各地にちらばり、悪の帝国を築いた。 
ザナドウがあるこの地方にもこの邪悪な集団 
がやってきたのだ。 


を使うと同時に、錬金術によって造り出され 
た、地上にはない特別な金属の強初な武器を 
使い、この地方を支配していった。 

しかし彼らとて、神々の計画には逆らえな 
かった。 

人間の時代がやってくると、それらの妖術 
の力は弱まり、ほかの種族を支配する力がな 
くなってしまった。奴!！として連れてこられ 
たサイクロップスや、別な地方から移住して 
きた種族によって、この間の祭司たちは追放 
されたのである。 

いまは暗黒界と手を結んで、なんとか種族 
を維持しているにすぎないが、その力はまだ 
侮れない。不気味なローブも、二本の剣も錬 
金術で生み出されたもので、対抗するには魔 
法の武器、鎧を用いなければならない。 


カオスの力を操れる祭司たちは強力な妖術 
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人類が地上で生活を営みはじめたばかりの 
ころ、ボイアルドは岩山の神として崇められ、 
畏れられていた。ところが実際は地の赚族 
の一種族にすぎなかった。 

全身は岩でできており、その中を溶岩が流 
れている。岩を喰らっていたこの妖精は創世 
の時代にあっては山と岩を治めていたが、他 
の妖精族とおなじく、次の時代にはアストラ 
ル界に戻ったのだ。残された岩の体は一つの 
ところに集められ、世界でもっとも高い山に 
なったといわれている。 

しかし地下地方で遭遇するそれらは暗黒界 
に従った者たちだ。奴らは体を捨てるのを拒 
否して物質界に残った。ゲーリブダーは温厚 
な精霊だが、ボイアルドは違う。万一に備え、 
デーモンたちの住む城の壁となってるものと、 
地下地方の険しい場所で、人間が休めるよう 
な岩棚になりすましたもの、壁になりすまし 
た者までいる。 

冒険者が遭遇するのはこういったボイアル 
ドだ。 

人間がそこで休んでいると、この岩は突然 
本性を現す。両目をカッと見開き、口を大き 
くあけて、冒険者たちを飲み込んでしまうの 


だ。口からは硫黄の煙があがり、中には溶岩 
が沸々 t 煮えたぎり、あらゆるものは一瞬に 
して燃え尽きてしまう。魔法の視力でしかみ 
わけられないため、毎月、数十人の犠牲者が 
出ている。 

ボイアルドは冒険者を飲み込むだけではな 
く、浮遊して典ってくる。これと戦うには魔 
法を使うのが望ましいが、口が開かれたとき、 
ある秘薬をほうりこめば、火山のように爆発 
してしまう。 

このモンスターはなんでも岩に変えてしま 
う魔法を使える。両目から発する光が当た っ 
た者は岩にされてしまう。いかなる魔法もこ 
れをもとに戻せない。この魔法の^ tt になっ. 
た者は石像ゴーレムにするため、妖術師たち 
が連れ去ってしまう。 

ボイアルドの両目が、青白く光りはじめた 
ら、冒険者はすばやく身を隠さなければなら 
ない。恐るべき魔法が発せられる前兆である。 


KING DRAGON 



すでにガルシスのいた暗黒の時代から、ザ 
ナドゥは大きく変わり始めている。しかし本 
当にガルシスを殺せたのだろうか？ 

そもそも、力Vレシスは力Vレシウスと呼ばれ 
る神々の一人だった。倉泄の時代に起きた反 
乱はガルシウスが仕組んだものといわれてい 


神々の世界はひとりの神によって治められ 
ている。ガルシスはその座を狙ったのである。 
彼の野望のもとに多くの妖精、ドラゴン、天 
使たちが集まり、大きな戦いが起こった。こ 
の戦いは神々の勝利に終わり、反逆者たちは 
カオスの一部である暗黒界に落とされた。 

だが、ガルシウスだけは別の扱いを受けた。 
我々の時間にして何万年もの間、暗黒の宇宙 
に幽閉されたのだ。監獄の鍵は神々の王のみ 
が持っていた。 

ガルシスはその間、じっとしていたわけで 
はなかった。暗黒宇宙はカオスの流れの中心 
である。彼はカオスの流れを十分に吸収し、 
強大な力に変えていった。力をつけたガルシ 
スは監獄から抜け出し、暗黒界と物質界の接 
点であるザナドウにやってきたのだ。 

クーブラ.カーンがこの土地を選んだのは、 


カオスから天上界への進化した光の流れの通 
り道だったからにほかならない。この土地は、 
善と悪のどちらにでも使える力がふり 
注ぐ場所だった。ザナドウヵ赚までも存在 
しうるのも、その力によるところ力 ? 大きい。 
優秀な魔法使いや邪悪な妖術師たちがここか 
ら多く出るのも、その力のためである。 

だが、ザナドウは暗黑界との接点でもあっ 
た0ガルシスはここにやってきて、神々への 
復啓を果たそうとしたのである。巨大なドラ 
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ザナドウ:•シナリオ II では、シナリオ I と同 
様のアイテムが登場するが、5つの新アイテ 
厶が增えている。さて、その特微どは？' 


Q3Q 

ある鍛金獅 
が媚薬を造ると 
きに、誤ってマ 
ンダラゲのかわ 

二硫黄と硝酸 
を用い、その結 
果できた酸であ 
6。 

強力な溶解作 
用があ9、もち 


パラには不思議な力*鄉められ 
ている。パラの花弁から膨大な創 
道エネルギー*%えず放出されて 
いるのだ。 

偉大な魔御币 0 L = DLEARKE 
ti , バラを月のオーラに用いて封 
\ じ込め、銀色に輝くパラを造った。 

^ これが大地に投げられると，封じ 

込められていた創造エネルギーが 
^ 解放され、低次な生命をもつ巨石 

を産む。 
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魔法の力により、木の精が生き 
たまま封じ込められているはしご 
である。命じるだけで強固に直立 
する便利なものとなっ t いる。 

木の精によっては、はしごにな 
ることに raa し、持ち主の命令に 
従わないものもある。そのため人 
間に対して従順な木を森の奥深く 





毒 

のものと違い、人体に蓄 
積されやすく、長期に渡 
って、中毒を引き起こす。 

、汚された魂を浄化し 
ている宣教師は、 AX の 
毒では魂の浄化をなすこ 
とは難しい t 霄っている。 



¢¢53十字架 

そもそも十字架は、神聖な力の発現を促す 

神秘的象徴であった。魔法使いによって念入 
りに磁気化された十字架は、神聖な力と同調 
し、身につけるものに対し、強力な夕9ズマ 
ンとして働く。づまり個人の霊的人格の向上 
させたり、邪悪なエレメンタリイから身を守 
っ1：くれるのである0 
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ザナドウ•シナリオ II 

ザナドゥ見聞録 

ここから始まる『ザナドゥ見聞録』とは、 VC 
レイング'.マニュアル』とは、まったく違う性 j 
す。 

プレイのためのガイドであることはかわりませ/ 
では実際のプレイの解説ではなく、ザナドゥ-; 
をI見実にある世界として説明しています。いわ(: 
における歴史と麵の教科*とでもいいましょ : 

プレイに直接役にたつわけではありませんが、 
の世界のよってきたるところを知ることによ っ 
そのものに奥行き力*出てくることでしょう。そ; f 
ナドゥの世界に入っていってくだ、さい。 

(イラスト/« 



この書を記すために私はすべての力を注ぎこまなければならなかった。我が親 
.な る友からこの仕事を引き受けたときから、今日にいたるまで私の部屋の明か 
りが消えるこどはなかった。思えば、十数年にわたって諸国を巡り、罗くの国々 
が 時黑界の力に脅えているのを見聞きしてきた私は、これら諸国を脅かす存在の 
中心が、ザナドゥの地下地方にあるのだど思っている。それゆえ私がこの書を記 
すことは、ひじょうに重要な義務だど思う。ザナドゥで生まれ育った者として、 
i た魔ミ去使いと:してである。 

我が国の地下地方の存在ど状兄それに暗黑界ど協力して人類に敵対するモン 
スター各種族の、あるか*ままの姿を明らかにするこどによって' 我々は必要なと 
きに、必要な対处ができるようになるであろう。 

私は、この書が'王室やテンプルの本棚に埋もれてしまうのを非常に恐れている< 
これは、多くの冒険者を導く書になるべきものなのだ。少なくども、地下地方を 
訪れまいとする者たちのかたわらに，この書が置かれるこどを願いつづ、私は筆 
をどった。 

現在に到ってもなお、地下地方には未知の部分が多い。多数のマージたちがこ 
のテンプルから、地下地方調査のために毎日のようにでかけている。彼ら、若い 
魔法使 I ヽの献身的な勸きがなければ、私はこれらを記せなかったであろうし、 0 L= 
DREAK 、 KALL = DREAK や各王朝時代の書記たちによって記された記録がな 
ければ、今日のザナドゥがどのような状況にあるかを明確にできなかったであろ 

これらを記すにあたって、私見をはさむのは極力さけたつもりである。しかし 
記録や調査によっても明らかにされない部分に関しては、私の想像によって補表 
れなければならなかったこどを、あらかじめ承諾しておいて頂きたい。 

十べての言險者に、神々の祝福があらんこどを 




XANADU に関する歴史的考察 


ザナドウは、クーブラ■カーンによって 
興された。この偉大な王が統治していた時 
代、国は世界の半分を占めていたと古文書 
には記されている。この第一王朝と呼ばれ 
る時代は千年も続いたとされている。力一 
ン王が千年も統治していたというのである。 

伝説では、力ーン王は永遠の生命を持っ 
ていたとか、神々の一人であったと伝えら 
れている。我々にとってはまさに驚異だ。 

広大な国土にあきたらず、この偉大な王 
はザナドウの地下にも街を築き、その一部 
を金^で飾られた!^宮とした。录によ 



王位をめぐる権力争いが始まった。国内に 
は混乱が減き、地上の辺境を治めていた諸 
侯たちがこれに乗じてさ虫*してしまい、ザ 
ナドウはかつての4分の1の国土と『光明 


れば第一王朝時代の地上、地下の街々は昼 
も夜も関係なく常に光り輝いていたという。 

古文書には、地下に築かれた街々と歓楽 
宮の名は『光明の都』と記されている。 



我々は現在のザナドウとカーンの時代:の 
ザナドウをまったく別のものと考えている。 


の者 U 』 を残す；^けになったのである。 

混乱にあったザナドウがようやく平定を 
迎えることができたのは、力ーン王が崩御 
してから四百年もたってのことである。こ 
の間に残された国土と『光明の都』はすっ 
力>り荒廃し、もはや古文書に記されていた 
ように昼も夜も光り輝くことはなかった。 

長い混刮^のために、カーン王が後世に残 
そうとしていたものがすべて破壊され、略 
奪のうきめにあってしまったのである。後 
世に残されたのはわずかな古文書と荒れは 
てた国土、そして廃墟と化した『光明の都』 
た*けであった。 

カーン王は、ザナドウをなぜここに築い 
たのか？それは高位の魔法使いにのみ伝 


カーン王が崩御してからは、広大な国土は承される、秘密の知識と関係してぃる。 


王の長男だったシン王子のものになるはず 世界とは、地上と地下からなる『見える 
であった。だが子供のころから常に兄のも世界』だけではない。上には神々の『光の 
のを欲しがる癖のあった次男のヨン王子が世界』があり、下にはカオスと呼ばれる混 
これを不服としたのがきつかけとなつて、池の世界がある。カオスの世界はまたの名 
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を闇の世界ともいわれ、あたかも悪が充満 
しているかのようなイメージがある力 5 '、実 
際はそうではない。カオスからは、倉 IJ 世の 
ために必要なあらゆる意味で原始的な力が 
『見える世界』を通って、ネ申々の世界へ t 
流れているのだ。この力の流れは、使われ 
かたによって初めて善悪がはっきりする。 

ザナドウは、カオスの流れが集中してい 
る場所なのだ。カーン王はそれを知ってい 
た。そして、カオスから i 荒れ出る力の使い 
方も知っていたのであろう……。 

歹戈念なことに、この力を利用するための 
知識は、四百年の混乱の間にすっかり失わ 
れてしまった。知識の断片こそ残されはし 
たが、完全な知識がなけれは货々魔法使い 
たちでも扱えるものではない。力ーン王が 
広大な国土を統治できたのも『光明の都』 

を築けたのも、この力を利用したからでき 
たからである。 

カーン王亡きあと、カオスの力の i 荒れが 
集中しているザナドウは、0音黒界の!^を 
徐々に受けるようになった。 

カーン壬はザナドウカ 5 谐黒界と人間世界 
の接点でもあることを充分に知っていた。 
彼は邪悪な力力 5 '地上と『光明の都』に及ば 
ないように『見えない仕切り』を造ってい 
たため、第一王朝時代には人々は暗黒界の 


力を恐れることなく生活できたのである。 

ところが、長い混乱と^^の時^:を迎え、 
この『見えない仕切ケ』は徐々に弱まり、 
遂に暗黒界の力が漏れはじめるようになっ 
てしまったのである。 

カオスの世界には、その世界から流れ出 
ていく力を逆流させようとする意志力す存在 
している。この意識の一部の現れが、暗黒 
界なのである。 

暗黒界の力によって、ザナドゥには人類 
の時代;以前に栄えていた獣人族や巨人族、 
オーク、ゴブリンなどの鬼族が集まり始め 
て次第に人々の生活を脅かすようになって 
いった。これは第六王朝時代、人類一非人 
類の戦 t 、を起こすきっかけになったのであ 
る。 

この戦いは人類の勝^に終わり、ザナド 
ウの人々がモンスタ—に脅えることはなく 
なったが、暗黒界が減んだわけではなかっ 
た。 

ザナドゥの歴史を大まかにたどれば、次 
の頁下段のようになる。 

ザナドゥて現在使われている暦は、第六 
王朝時代の偉大な魔}去使い 0L= DREAK 
によって作られた。これを DREAK® とし 
ている。この#法が定まる以前を B.D と 
し、以降は A-D と表記されている。ザナ 
ドウがいかに激動の多い歴史を歩んできた 



か、わかってもらえれば^ f 'ある。 

暗黒界の力が『光明の都』の遺跡である 
現在の地下地方に影響しはじめたのは、 B- 
D 100年前後だといわれている。 A • 
D 32~48年の戦いで非人類=モンスター 
たちは地上における勢力を失ったが、地下 






方ではいまだに多数の種族力 5 '生き残って 国王は各地方に戦士.騎士を派遣し,モ 

る。これら非人類の種族は鬼族やデーモ ンスターの凶行を防ぐことに努めており、 

たちと協力関係にあり、常に地下地方で一応は平定が保たれてはいる。だが、戦士* 
活している人々の脅威になっている。 騎士の数は、より下層の地方にいくにした 

第六、九各王朝におけるモンスターがって少な〈なってしまっているのが現状 
'妖術師たちとの戦！ ■ 、が人類の勝利に終わ である。 

、モンスター=非人類の各種族の数は激 皮肉なことに、下層へ行けば行くほどモ 
:した。もはや大きな戦いを起こすような ンスターたちの数は多くなっている。あま 
•力を持つことはないであろう。 りにも広大な地下地方を完全に守るだけの 

しかし、地下地方に逃げのびた各種族は国力は、いまのザナドゥにはない。したが 
まだに存在し、民家や商人の交易隊を襲って、下層にいけぱい〈ほど自衛が必要に 
、略奪や殺しが施えないのが実情である。なっていくのである。 

I ザナドゥがたどってきた歴史 

土ーン王の統治による時代 
カーン王崩御のため権力争い力®きる。 

国内がようや く平定される。 

人^^人類の戦い。ビオラインを倒し、人類が勝利 
をおさめることができた。聖剣ドラゴンスレイヤーの 
英雄伝説が生 まれたのも、この時代である。 

KALL= DREAK. EL= LEVIN による『魔法使いの 
テンプル』の倉^ 

妖神 帀 B.GRANT と DEAMONHP による反舌しこれ 
は KALL=DREAK. EL=LEVIN らによって治め 


• D 1500〜500年 第一王朝時代 

• D 485年 第二王朝時代 

•085年 _ 第四王朝時代. 

,.D32~48 年 第六王朝時代 

.• D 107年 第九王朝時代 

• D 158〜161年 第九王朝時代 














れている iH &) と呼んでいる。 

FORGIVE - PASSAGE を利用するこ 
とは、商人たちにとってはあたりまえのこ 
h になっている。だ'が初めてのあなたには 
そうではあるまい。初めてこの通^をくぐ 
る者は、誰でも当惑する。それは決して恥 
ずかしいことではない。 

FORGIVE-PASSAGE は C つに簡単 
な規則に従って、各 FORGIVE - PAS ¬ 
SAGE をっないでいる。ある FORGIVE - 
PASSAGE に入れれば、一番近い FOR ¬ 
GIVE-PASSAGE に出てくる。もしそこ 
が最下層にあるものだったら、最±«にあ 
る FORGIVE - PASSAGE へと出てくる 
ようになっているだけなのである。人々は 
この仕組みを、エレべーシヨンと呼んでい 
る。実に単純明快だ。これは、実際に FOR ¬ 


GIVE -PASS AGE に入ってみて覚えて 
しまうのが一番だ。この FORGIVE - 
PASSAGE をくぐる時、誰もが胃のあた 
りにムズムズしたくすぐったさを覚えるが、 
まったく無害だから七、 I 己はいらない。 

ARCADIAN 地域の下の層には、10の 
塔が並んでいる『魔法使いの塔』と呼ばれ 
る大規模な遺跡がある。ここは、第四王朝 
には地±から集まってくる穀物の類い 
を一呆存しておくための穀物蔵として建 
てられたものである。当時は9本の塔しか 
なかったという。この穀物蔵は、第六王朝 
初期に出し入れの便利さを図るために 
ARCADIAN 地域に新しいものが作られ 
て不用となった。これに目をつけた OL = 
DREAK が東側に一つの大きな塔を新た 
に築き、魔法使いを養成するロッジに使っ 


:»れた者は、 

これを通リ過.ぎること1 書で g 备い. 
汝ら、弱:3®；:手を強くし 
よ茂势 1 ?ひざを健やかにせよ^ 

心:お.ののく者 E 言え„ 

「強くあれ.、恐れて魅 fe らな fcV 
見よ、汝らの神は報復をもって臨み 
神の報いてこらんる。 

神は来でを.救われる」 
OL=DREAK 



たため『魔法使いの塔』と呼ばれたのだ。 

ここは第九王朝時代に『魔法使いのテン 
プル』が設立されるまで、多数の魔法使い 
を世に送りだしてきた由緒ある遺跡であ 
る。 

KALL=DREAK も EL=LEVIN 
も、ここで学んで魔';去使いになうた。一番 


東の建物には OL = DREAK が住んでい 
たとされている。その証拠にこの建物から 
OL = DREAK の記した石版が見つかり、 
いまは ATLANTIC の JIM’S SHOP の 

隣に飾られている。 

遺跡は、地下地方各地に広く分散してお 
り、なにもこの地方にあるだけではない。 
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MAPLE FORD 地方には『魔法使いの塔』 
以外にも DEARLS HOLLOW 地域の南 
東にある Sir-FON 二 DE 二 REAKEN の 
館跡が'#名である。彼も OL=DREAK と 
同じ時代の人物で、この地方を治めていた 
伯爵であった。この地方を治めていた彼の 
館はじつに部屋の数が多く、この地方力嚷 
時からどれほど富んでいたかをしのばせる。 

残念なことに人が住んでいない遺跡•廃 
墟は、モンスターの巣窟になってしまって 
いるのが_である。これは各地下地方の 
遺跡のたどるときの宿命なのだ'。 

怪物 

ドラゴンフライ、ブガ'—ル、スタージは 
もともとこの地方に土着している 
他のモンスターたちは違う。いつ■のまにか 
放置された遺跡、廃墟を住みかにしてしま 
い、そこを拠点に勢力圏内を動きまわっ1： 
いるのだ。 

ATLANTIC ' ARCADIAN 地域に 
は、地上から派遣されている戦士 •騎士の 
目を逃れ、ウィアーラットとハーフリング 
がたむろしている。ウィアーラットは貪欲 
なドブネズミとも呼ばれ、商人や冒険者た 
ちの懐の金を盗もうとする。ハーフリング 
は一見柔利]に近よって来て、巧みに言舌しか 
けてくる。暗黒界に IW 秀しているのである。 
これをまともに相手をしてはならない。遭 
遇したら黙ってやりすごし、背後から剣を 
ふりかざして退治してしまうことだ。これ 
は決して、卑 I 去な手ではない。 

ドラゴンフライ、ブガ、ー ル、 スタージは.、 
外で遭遇してもさほど危険な存在ではない。 
ただ狭い遺跡内の部屋では、充分な身動き 


がとれないので気をつけることだ。狭い部 
屋では、戦いを回避することも、武器を装 
備することも難しいから、危険な存在とな 
るので注意が必要なのである。 

Sir - FON = DE = REAKEN の館には、 
さすが伯爵の館だけあって、財宝や売られ 
ていないようなアイテムがある。しかし充 
分な装備を持たずにこの館に入ることはさ 
けるべきだ。あの、財宝に貪欲なホワイト 
ドラゴンがこの館に住みついており、誰に 
も伯爵の宝: fc 手をふれさせまいとしている 
のだ。しかもマリボーもいるらしいのた； 

Sir - FON = DE = REAKEN の館以外 
の遺跡には、あまり期侍してはいけない。 
せいぜい食料が見つかるくらいで、金が見 
つけられれば運が! • 、いほうだ。 

さきほども_讀り，たよ5 It 、 DEALS 
HOLLOW 地域はトロール、才ークの勢力 
圏であり、ここへの道は封鎖されてしまっ 
ている。才_クとトロールは、地下地方を 
訪れたばかりのあなたが相手にできるよう 
な手合いではない。どうしても JYO’S 
SHOP や KELLY’S SHOP に行きたい 
のであれば、トロールらに勝てる装備と道 
を掘る装備を用意する必要がある。これら 
が揃わない限り、この危麵帯へ向かうの 
は愚かな行為だ。 

オークがいるところには、必ずハーピー 
もいる《太古:において、両者は種族の存亡 
をかけた戦いをした。それが尾をひいてい 
るのか、いまでも戦い続けているのだ。 

ところが、人間をみかけると一緒になっ 
て襲いかかってくる。まことにもって不‘愉 
快なことだが、不思議といえは>思議だ。 
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各ショップ目録 


1:“1000- Food” 

は 10f 固で 100GPT す。 
2 ： “Spectacles” 

は 1 個で 100GFT す。 
3 ： “Red-Potion” 
は 1 個で 200GPT す。 
4： “Lamp” 

は 1 個で 300GPT す。 
5 ： “Key” 

は 1 個で 100GPT す。 
6 ： “Candle” 

は 1 個で 500GPT す。 


1: “Needle” 

は 1 個で 100GPT す。 

2 ： “Deg-Needle” 

は 1 個で 500GPT す。 

3 ： “Mittar” 

は 1 個で 1000 GPT す。 

4 ： “Death” 

は 1 個で 500000 GPT す0 


1: “Dagger” 

は 1 個で 300GPT す。 

2 : “Short—Sword” 

は 1 個で 500GPT す。 

3 ： “Cloth” 

は 1 個で 100GPT す。 

4 : “Leather-Armor” 
は 1 個で 500GPT す。 

5 ： “Padded-Mail” 

は 1 個で 1000 GPT す。 

6 ： “Gloves ，， 

は 1 個で 100GPT す。 

7 ： "Small-Shield" 

は 1 個で 400GFT す。 


_ 麵 
逑 A 

1000— Food 

茲纖麵 p 

lOOGPi 

_ B 

Spectacles 

100GP 1 

_ c 

Red — Potion 

200GP 顚 

I ° 

し amp 

300GP I 

1 E: 

Key 

100GP 8 

_ F : Candle 

500 GP 萼 

織懸麵臟 _ 



Falcom 




A : Scroll of Needle 100 GP 

B : Scroll of Deg-Needle 500 GP 
C : Scroll of Mittar 1000 GP 

D : Scroll of Death 500000 GP 


Barnard’s Shop 


A : Dagger 

300GP 

B •• Short—Sword 

500GP 

C : Cloth 

100 GP 

D : Leather—Armor 

500GP 

E : Padded—Mail 

1000GP 

F : Gloves 

100GP 

G •• Small —Shield 

400GP 
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^g yo -^- hop e 


j A : Elixir 50000 -Gold 

| B : Demons—Ring 50000 —Gold 

C : Mirror 10000 -Gold 

Id: Deg-Tilte Spell 400000 -Gold 


1:“Elixir” 

は 1 個で50000 GPT す。 
2 ： “Demons-Ring” 
は 1 個で50000 GPT す。 
3 ： “Mirror” 

は 1 個で10000 GPT す。 
4 ： “Deg-Tilte Spell’ 
は 1 個で40000 GPT す。 


職 i 職 


Kelly’s Shop 




卺 A : Vorpal-Weapon 500000 —Gold 裒 
髮 B : +7 Large-Shield 350000 -Gold g 
g C : +2 Reflex 300000 — Gold g 


1:“Vorpal—Weapon” 
は 1 個で500000 GPT す。 

2 : “+7 Large-Shield” 
は 1 個で350000 GPT す。 
3 ： “+2 Reflex” 

は300000 GPT す。 



1:“Red-Potion” 

は 1 個で 300GPT す。 

2 ： “Lamp” 

は1個で 400GPT す。 

3 ： “1000- Food” 

は101固で 100GPT す。 

4 ： “10000- Food” 

は1001固で1000 GPT す。 


Nekhbet 

A : Leather—Armor 500— Gold 
B : Padded-Mail 1000 -Gold 
C : Small—Shield 400 —Gold 

D : +1 Small-Shield 2500 — Gold 
E : +2 Small-Shield 5000 — Gold 


1:“Leather—Armor” 
は 1 個で 500GPT す。 

2 ： “Padded-Mail” 

は 1 個で1000 GPT す。 

3： “Small-Shield” 

は 1 個で 400GPT す。 

4 : “+1 Small-Shield” 
は1 個で2500 GFT す。 

5： “+2 Smal 卜 Shield” 
は1 個で5000 GPT す。 
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1 : “Red-Potion” 
は 1 個で 200GPT す。 
2： “Lamp” 

は1 個で 300GPT す。 


| A : Red-Potion 200 -Gold 
灣 B : Lamp 300 - Gold _ 

絡 ^? 哪，哪％ % 部^?^哪 ％ 纔 


1: “Dagger” 

は1個で 400GPT す。 

2 : “Short—Sword” 

は1個で 600GP です。 
3 ： “Cloth” 

は1個で 100GPT す。 

4 : “Leather-Armor” 
は1個で 600GPT す。 

5 ： “Padded-Mail” 

は1 個で1200 GPT す。 

6 ： “Gloves” 

は1個で 100GPT す。 

7 ： "Small-Shield" 

は1個で 500GFT す。 

8 ： “Key” 

は1個で 200GPT す。 


A : Dagger 
攀 B : Short—Sword 

1 C : Cloth 

1 D : Leather—Armor 
I E : Padded-Mail 
1 F : Gloves 
| G : Small-Shield 
1 H : Key 





1： “1000- Food” 

は 10f@ で lOOGPt す。 

2： “10000- Food” 

は1001固で1000 GPT す。 

3： “100000-Food” 

は1000個で100000 GP で 
す0 



1: “SmaU-Shield” 

は1個で 500GPT す。 

2 : “+1 Small-Shield" 
は1個で2800 GPT す。 
いくつかの塔は地下で 
つながっているらしい。 


a ob’s Shield 一 一 _ 

% A : Small-Shield 500 -Gold f 

^ B ： +1 Small-Shield 2800 -Gold 3 
^ Some of the towers seem to be «f 
^ conected together underground. ザ 

み斗斗!^^ iMi み斗一斗み斗 
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歷史 古文書には記されている。 

第一王朝時代、ここはザナドウの国内で しかし、第六王朝時 ft のビオラインとの 

IP を犯したものたちを裁き、有罪となった 戦いが終わってから、この地方は罪びとを 
ものがつながれる監獄があった地方だった。裁き獄につなぐ場所ではなくなった。モン 
RIGHT - RULES 地域の東にある遺跡は、スターとの戦いの時にこの監獄につながれ 
かつて『裁きの城』と呼ばれた場所である。ていた犯罪者たちは、モンスターによって 
罪を犯したものはまずここに連れてこられ、解き放たれ、それらに協力したのである。 
裁きの間の中央に立たされた。まわりには それ以来、地下地方に監獄を置く i とは 

裁判官たちがいて、立たされた者の罪状が かえって危険であると指摘され、現在のよ 

護衛官によって述べられ、それ力寧実かど うに地上の険しい山岳地帯に移されたので 

うか裁力’れたのだ。有罪になった者は、そ ある。 

の罪の重さに応じてそれぞれの監獄に連れ 力つて監獄として使われていた建物は 

ていかれる。監獄は全部で6つあり、罪の 『裁きの城』を含めて、商人たちに払い下 
重い者はより下層の監獄につながれた。 げられた。その結果、この地方は MAPLE 

『裁きの城』のすぐ下にあるのは、初めて FORIM 方と並ぶ交易地になったのである。 

物を盗んだり人を脅したりした者のつなが 第九王朝〜第十二王朝時代まで、この地 

れた監獄で『悔いの塔』と呼ばれる。『悔い 方は MAPLE FORD 地方をしのぐとさ 
の塔』の下には盗みの常習者がつながれた え言われるほどの黄金期をむかえた。ガル 

『盗人の塔』がある。これらにつながれた シスが現われる前は、この地方に下層地方 

罪人は、罪に応じて卜10年をこの中です からの産物が蓄えられて MAPLE FORD 

ごさなければならなかった。さらにこの地地方の穀物などと取り引きされたのである 
方の中央には、間違って人を殺してしま々 
た者がつながれた『双子の塔』がある。双 
子.4呼ばれていたのは、全く同じ建物が下 
層の東にあるためである。こちらには普通 
の殺人者がつながれていた。罪の重い者は 
最下層にある『嘆きの塔』につながれ、一 
生を SiK の中ですごさねばならなかった。 

他の2つの建物は、罪人たちが脱獄しな 
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だ。それは、建物の右上にある岩だなのま 
にある。用心するように。 

慎重な冒険者ならば、『双子の塔』には入ら 
ないほうがいい。殺人者がつながれていた 
S の監獄は、商人たちもさすがに買い取ら 
なかった。手を血にそめた者がつながれた 
独房に宝など求めても、それは無理というも 
のだ。そればかり力 1 、タスロイやレデイー 
スケルトンと戦わなくてはならなくなる。 

だが『裁きの城』には、何かがありそう 
である。この地方でもっとも大きいこの建 
物は、いまでこそモンスターたちの巣であ 
るが、以前は交易の中心的役割をはたして 
いた建物である。聞いた話によれば、多数 
のマリボーが潜んでいるらしい。これはど 
うやら、暗黒界の妖術師たちが『レビック』 
をこの地方に持ち込んだという情報!:関連 
があるようだ， 

『裁きの城』に入るには、注意しなければ 
ならないことが数多くある。そのすべてを 
いちいちあげることはしない。ただ'、覚え 
ておいて欲しいことはいくつかある。まず 
ここがアント * ジャイアントの巣であると 
いうこと。次に、タスロイとホブゴブリン 
の勢力抗争の舞台になっていること。そし 
て、デルガが部屋内に陰険なワナをしかけ 
まくっているということ；^。これた 1ナわかれ 
ばどんな装備が必要になるかわかるだろう。 
印莫きの塔』は、モンスターの吹きだまり 
になっている。この地方に群がっているモ 
ンスターすべてがいると思っていい。『嘆き 
の塔』は、ザナドウで最も罪が重いとされ 
た反逆者や、騒乱を引き起こした者や凶悪 
な罪を重ねた者が、死ぬまでつながれてい 



た監獄である。『双子の塔』にいた者よりも 
っと罪が重い者がここにいたわけである。 
この建物の壁と言う壁には、国や人々に対 
する憎しみと怒りが、血文字で書かれてい 
たという。気が狂って自害したものも多い 
らしい。ここに入った者は皆、なにか肩に 
重くのしかかるような感覚を覚えたり気分 
が悪くなったり、怨霊を見たりするという。 
調べてみたいというのであれば別に止める 
気はないが、一応入るだけ無!太だとは言っ. 
ておこう。 

この地方へは、モンスター退治が目的で 
やって来る者も少なくない。もちろんそん 
な者たちは、最低でもリングメールやバト 
ルアッタス iiLh の装備を持ってやっ：！： くる。 
この地方のモンスターは、たくさんの金を 
もってるのだ。戦いの経験を積む!:同時に、 
儲かるのである。 

あなたは、それが目的でここへきたのだ 
ろうか？それとも、一般的な冒険者のよ 
うに TERRE VARRY にある MES - 
SALINA’S MAGIC SHOP か、 
HUX し E，S WEAPON SHOP に、装備を 
買いにきたのであろうか？これらの店に 
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はフアイヤーやデグ '• ミター、ポイズンな 
どの強力な魔法やブロード•スウオード、 
スプリント.メールなど力 ? 売られている。 

それとも、 KALL 二 DREAK が'妖精た 
ちに書かせたといわれるコデックスや、著 


名な司教の記した古文を見にきたのであろ 
うか？それならば TERRE VARRY 地 
域にある、ケフイスの集まっている建物を 
訪れるとよい。そこに、両者のメッセージ 
力 5 1己されている。 


し 011 dex or Jeremiah 

Xanadu and i 
young men have been slaughtered 
l am the King , the Lord Almighty , 
and I have spoken . Xanadu’s doom is coming soon * 

n Mourn for that nation, you that 
live near by , all of you that know its fame . 

Say, its powerfull rule has been broken; 
its glory and might are no more. 

ュ _ ^ 一 久 ノ ^^ ___[I _ _ 




エレミアの書 

ザナドゥとその町を滅ぼす者は匕って米、 

ザナドゥのえリ抜きの荇者達はドって殺されたと、 
万能の '卜:と名のる E が名われる_ 

ザナドゥの災難は近づいている、 


その苦錐はすみやかに米る. 

すべてその周闻にある者は、 
i たその名を知る者は、 

彼の声に|嘆いて4う， 

「ああ、強き窃、うるわしき杖はついに折れた」 


f Com 




idex of Kall = Dieake 

The Lord’ Dower ana glory can be seen m the d 

rire and smoke show ms anger. 

He speaks, and his words burn like fire. 

He sends the mind in front of him like a 
flood that carries everything away. 

^it sweeps nations to destruction 
and puts an end tip their evil plants. 




ドレークの害 


その息はあふれて首にまで達する 


見よ、王の名は遠い所から、 
燃える怒リと立ち上がる 
濃い焰を持ってくる。 

そのくちびるは憤リで満ち、 

その舌は燃えつくす火のごとく、 


流れのようでぁっ T、 

滅びのふるいをもつてちろもろの目をふるい 
また惑らす手綱を、 

もろもろの民のあご K つける為に来る。 
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各ショップ目録 


1: “Spectacles” 

は1個で 100GPT す。 
2 ： “Lamp” 

は1個で 300GPT す。 
3 ： “Key” 

は1個で 200GPT す。 
4 ： “Candle” 

は1 個で 500GPT す。 



1: “Fire Spell” 

は1個で2000 GPT す。 

2 : “Deg—Mittar Spell” 
は1個で5000 GPT す。 

3： “PoionSpell” 

は1個で10000 GPT す。 
酸は、壁を溶かす。 


| A : Fire J 
| B : Deg-1 


， Messalina , s Magic Shop 

2000 -Gold § 
5000-Gold I 
10000 -Gold I 


s Spell 
-Mittar Spell 
C : Poison Spell 
Acid will melt 
through walls, 


1 : “Long—Sword” 

は 1 個で2500 GI^ す。 

2： “Battle-Axe” 

は 1 個で5200 GPT す。 

3: “Broad—Sword” 

は 1 個で7800 GPT す。 

4 : “Scale—Armor” 

は1個で5200 GPT す。 

5： “Chain-Mail” 

は1個で7500 GI^ す。 

6： “Splint-Mail” 

は1個で8500 GPT す。 

7 : “+2 Small—Shield” 
は1個で5200 GPT す。 

8 : “+3 Small-Shield” 
は1 個で10000 GPT す0 
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歴史 

この地方は、第十王朝時 ft から栄えてい 
るザナドウ有数の鉄の産地である。この地 
方の中央を横切るように、ふんだんに鉄を 
含んだ鉱床が横たわっている。 

縦横に走る道はほとんどが険しい坑道で、 
鉄の露翊りがおこなわれているため、普 
通の人間ではとても歩けないところばかり 
である。 NULDOUR 地方の『血ぞめの剣 
山』のようなこれらの坑道では、鉱夫たち 
でさえ露出した銳い岩肌で体じゅうを傷つ 
けてしまうという。¢¢1のすぐそばにある 
ヒーラーは、そのような鉱夫たちで常に満 
員の状態だ。 

鉄の産地であるこの地方は、多数のアイ 
ロン.ウォーレヵ頌われることでも有名で 
ある。この鉄喰い虫は鉄を主食としており、 
現在は露りのされている中央の坑道に 
ひんぱんに出現すると聞いている。 



あなたがこのウォーレを相手にすること 
はないた 1 ろうが、鉱夫たちのウォーレ狩り 
は一度は見ておくのもよいだろう。巨大な 
鉄嗅い虫を十数人がかりで捕まえるありさ 
まは『地下世界のクジラとり』と言われて 
いるほど凄いものだ。 

- fe の人々はあまり知らないが、この地 
方にはゼルテノスが多数生息している。こ 
のスライムに似た生物は、様々な作用を持 
つ体液をもっているために魔法使、たちは 
先を争そうようにこの生物を入手して研究 
にあけくれているのである。 

このモソモソ動く原生動物は EXPIA ¬ 
TION 地域の下にある廃鉱に住みついて 
いる。数多くの魔 M いたちが毎日のよう 
にセ、、ルテノスを捕獲しにきている。セ、、ルテ 
ノスの研究は第九王朝 sm から始まったが、 
本格的に行われるようになったのは第十二 
王朝になってからである。セ'ルテノスの生 
息するこの坑道跡の奥に、多数の魔法使い 
たちが集まってゼルテノスの研究を日夜続 
けていた『アデプトたちの館』がある。ガ 
ルシス*項われてここは放棄された。実に 
40部屋にも及ぶ大きな建物を見れば、当時 
どれほど大きな関心、がセ''ルテノスに集めら 
れていたかを知るには充分であろう。 

特色 

『アデ'ブトたちの館』には、魔法使いた 
ちが作った特別なアイテムや道具などが当 
時のまま残されているとか、錬金 frr ' 作り 
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この坊 iilM が鉱夫たちによって 


『クシザシの横穴 j と言われてい 


るのを忘れてはいけない。ここに 


入った者は、岩によってクシザシ 


にされてしまうのである。鉱夫は 
決して ここへは 近よらない。 


POIGONE 地方は、多数の鉱 
夫たちでにぎわう活気のあるとこ 


ろだ。だがあなたは陽気な彼らと 


りも『アデプトたちの館』をは 


か噂されている。坑道跡とはいえ別に道に じめとした4つの遺跡、廃墟に興味を覚え 
なっているわけでもなく、『血ぞめの剣山』 るはずだ。 VANITY-EXPIATION 


iiLh ともいわれる険しい地形は、人間を近 
よせない。多数の冒険者がこの建物の中を 
調べようとしたが、館にたどりつくまでに 
全身血まみれになって ヒーラー 送りになっ 
てしまったという。 

館に続く坑道の跡は『血ぞめの剣山』以 
J 3 二鋭い起伏が多く、落盤が始終起きてい 
る。魔_いたちは魔法をつかってこの道 
をスイスイ通りぬけられたが、一般の冒険 
者には文字通り多量の出血をもたらす場所 
なのだ。もし『アデプトたちの館』を調べ 
たいと思っても、魔法使いたちのように空 
を飛べない限りは相当な覚悟がいるだろう。 
レッ ドボー シヨン は最低1ダースはいる 
だろうし、ヒーラーの世話になるのを考え 
て必要な金をあらかじめ用意しておかなけ 
れぱならないだろう。 

噂によれば、ここには凶悪なレッドドラ 
ゴンやブツ アッ テイーがいるらしい。（我々 
の調べでは、どうやらそこにいるレッドド 
ラゴンが王冠の 一つで ある『クオー ジイ』 

を持っているらしい） 


域の中空にある建物は、もともとは有名な 
鍛冶屋の LUAK の仕事場だった。ザナド 
ゥにある数々の傑作な盾を作ったといわれ 
ている盾作りの職人が、ここで22人の弟 
子たちとともに真っ赤に焼けた鉄を鍛えて 
いたのだ。この建物に入る者は、ときおり 
職を叩くハンマーの音を聞くという。 

この LUAK の仕事場は、いまでは『鬼火 
の洞〈つ』と呼ばれている彼の自宅跡につ 
ながっている。ここは ウイル .才•ウ イス 
プのたまり場となっている。 

この『鬼火の洞〈つ』に FORGIVE - 
PASSAGE があることが; RE わかった。 
もとパン焼職人だった SAM と言う冒険 
者がウイル.才.ウイスプに襲われそうに 
なって逃げたとき、いつまにか J&J fur ¬ 
niture SHOP の真上の柱にしがみつ 
いていたというのである。彼は運が良かっ 
たというべきだろう。あの鬼火たちは、人間 
などから生命を吸、取って生きているのだ。 

ABC SHOP の隣にある塔は、鉄鉱石か 
ら鉄を取り出す溶鉱炉のあった『精練所』 
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グド ブーツな ど*境られている。まさに鉱 
夫たちの地方だといえるだろう。 

この地方からは、 GANDINE 地方へし 
か行くことができない。しかし ALF 地方 
からは、ここへやってくること;^できる。 
不思議な話だが、商人たちはこれを平然と 
受けとめている。 

彼らが言うには、各地方内に FORGIVE 
- PASSAGE があるのだから、地方どうし 
の跡である。炉が古くなりすぎて最近放棄 を結ぶものがあるのが当たり前だろう、と 
されたばかりなため、ゼルテノスやウイ いうことだ。なるほど、納得できなくはない。 

ル.才•ウイスプがいるにすぎない。 POIGONE 地方は上層地方である。そ 

怪物 のため、さほど危険なモンスターはいない。 

この地方にはマミーが多い。 EXPIA - アイロンウオーレ、ゼルテノス、マミーな 
TION 地域や VANITY 地域の道となっ どについては先に触れたとおりだが、他に 

た坑道を Wfi しているのだ。おそらく『ア はジャイアントフライやデルゴデーモン、 
デプトたちの館』にも多数いるのだろう。 ボドルガ、ウオーリオンがいる。あなたが 

それらは、険し〈危険な坑道で事故にあっ 注意しなけばならないのは、ウォーリオン 
て死んだ鉱夫や冒険者たちのなりの果てだであろう。ボドルガはマンタリの親戚であ 
といわれている。あなたもマミーに仲間入 るが、人間を襲わない温厚なある。 

りしないように、充分注意したまえ。 デルゴデーモンはストローパーにこそ似 

POIGONE 地方が鉄の産地のためか、 ているが、見かけだおしの植物である。こ 

この地方の商人たちは、鉄に深く関係じて いつは NYE BROTHER’S SHOP の前 
いる品物を扱っている者が多い。 VAN - にがんばっているが、ロングスオードで施 
ITY 、 EXPLATION 両地域には、武器、を切り裂いてしまえぱいい。 

ヨロイを扱った店ばかりなのだ。 一番危険なのは、ウォーリオンである。 

なかでも NYE BROTHER’S SHOP これは妖術に操られないでも動きまわれる 
の +2 スモールシールド、 SHAY’S スケルトン なのだ。あらゆる人間を見つけ 
ARMOR SHOP の スケール アーマーが有 て襲いかかるように妖術師に命令されてい 
名である。他にも SABUS’S WEAPON るため、しつこくあなたをおいかけてくる 
SHOP 、 J&J FURNITURE SHOP 、 だろう。しかし、背後にまわって剣をふり 
NANNAR などがある。 J&J FURNI - かざして、その頭を打ち砕けば、ウォーリ 
TURE SHOP ではマトックが売られて お オンはただの骨に戻ってしまう。これ*雕 
り、 NANNAR では、値段は高いがウイン 闘の コツ というものである。 
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各ショップ目録 


W そ 

レ 


，ザ Vf 

1000— Food 
B : Red—Potion 
C : Lamp 
D : Key 
E : Candle 


100GP $ 
300GP 、 
400GP X 
200GP ^ 
600GP ? 




1 :“1000- Food” 

は101固で 100GPT す。 
2： “Red—Potion” 
は 1 個で 300GPT す。 
3： “Lamp” 

は 1 個で 400GPT す。 
4： “Key” 

は1 個で 200GPT す。 
5： “Candle” 

は1 個で 600GPT す。 



1: “Small-Shield” 

は1 個で 500GPT す。 

2： “+1 Small-Shield" 
は1 個で1500 GPt す0 
3： ‘‘+2 Small-Shield" 
は1 個で2500 GI>r す。 



1： “Mittar Spell” 

は1個で1000 GPT す。 

2： “Deluge Spell” 

は1個で2000 GPT す。 

ittar Spell” 
SPT す。 
ged— Boots” 

は 1 個で80000 GPT す。 


3： “Deg—Mitti 
は 1 個で5000 GP 
4： “Winged-E 





1:“Spear” 

は1個で1000 GPT す。 

2: “Hand-Axe” 

は1個で1500 GPT す。 
迷路の奥に行くほど、強い 
_硬れる0 


Sabsu’s Weapon Shopi 

；A : Spear 1000 GP | 

| B : Hand-Axe 1500 GP | 

1 As you enter further into the 条 
I maze, you will be challenged by g 
| more and more powerful enemies . 系 


1： “Studded-Mail” 
は順で 600GPT す。 
2： “Ring-Mail” 

は1個で 800GPT す。 

3 : “Scale-Armor” 
は1個で1700 GPT す。 


r Shay’s Armor Shop 

| A : Studded-Mail 600-Gold 8 

I，B : Ring-Mail 


C : Scale—Armor 


800-Gold 
1700 -Gold 


< 


^oqcAqcA^cAqcAqcAqcAocAqcAqcA^^ 


1 : “Hourglass” 

は 1 個で80000 GPT す。 

2： “Mattock” 

は 1 個で10000 GFT す0 
3: “Key” は 1 個で 500GP 
です。 

，—これらの道具は手で持 
つことができます一 


r _p & 

1 A : Hourg] 


J&J Furniture Shop 

一 ^ 

：lass 80000 —Gold 


C : Key 500 —Gold 

- These tools are handy - 
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歴史 

この地方は、第一王朝~第五王朝^ ft ま 
でザナドゥ有数の金鉱:^った。縦横にはし 
る道は、もとは金塊が掘り出された坑道な 
のである。 

第五王朝時代まで、この地方は北東、北 
西、南東、南西の4つの地域に分けられて 
いた。現在の DALE 地域は、この南東、南 
西地域の下層にあたる。 

GANDIC 地方で最も有名なのは、北西 
地域から南西地域に通じている、曲がりく 
ねった_である。これは『金％落としの 
坑道！とよばれるものだ。上層で採掘され 
た M が、この落としの坊^』を通 
じて南東部下層の精練所に送り込まれたと 
いろ。雛の NOAH’S SHOP 、 SCTT’S 
MAGIC SHOP は、この精練所だったのだ。 
『金塊落としの坑道』は、じつに滑りやす 
く出来ている。何度も屈折しているのは、 
落下したときの衝撃をやわらげるためであ 
る。これは、冒険家としても有名な Sir - 
ANTONIUS によって5萑かめられた。こ 
の好奇心旺盛な冒険家の騎士は、自ら望ん 
で『金塊落としの坑道』 I 二落つこちたのだ。 



「それは素晴らし^、経験だった。じつに爽 
快だ。穴に飛び込む前に底を黽きこんだ時 
は背筋がゾゾッとしたが、鼻をつまんでい 
ざ飛び込んでみると、スススーと気持ちよ 
く体が;№1を滑っていき、屈折したところ 
にやんわりと落ちて、またスススーと滑っ 
ていくのである。終点に落ちるまで、空を 
滑空しているかのような気分だった。私は、 
5回もこの坑道を滑った j 

Sir - ANTONIUS は、まったく怪我を 
しなかったばかりか、坑道を滑り落ちてい 
く快感をこのように語っている。 

しかし金もすっかり掘りつくされ、砂金 
すらも出ないため、商人たちはここを 1 ^ 
野の GANDIC 』 と呼んでいる。実際、ここ 
で人がいるのは DALE 地域だけである。 
第五王朝時代;までは無数の鉱夫たちでにぎ 
わっていたのに、いまでは多数の廃墟を残 
すばかりだ。しかも廃墟は、モンスターた 
ちの住みかになってしまっている。 

ある者は、この地方を「アイロン•ウォ 
ーレの喰い跡」となじっていたが、ここに 
ウォーレはいないので■気にする必要はない。 

あなたは、あの活気に満ちた MAPLE 
FORD 地方とあまりにも違いすぎるこの 
地方にやってきて、眼前に広がる殺伐とし 
た風景に、オアシスから砂漠に放りこまれ 
たような気分を味わうかもしれない。だが、 
それを気にすることはない。冒険者はみな 
誰でもそうなのである。 
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MAPLE FORD と POIGONE , NUL - 
DOUR 、 ALCANEK 各地方を結ぶ重要な 
ところだ。この地方がなければ、下層地方 
はまったく孤 Si してしまう。ここは殺伐と 
しているが、モンスターが地 Ji に出るのを 
防ぐために王の戦士.騎士が多数いる。あ 
なたが彼らに出会うことはないた*ろうが、 

それを知っているだけで心強いだろう…… 
特色 

この地方にある建物の廃墟は、ほとんど 
が鉱夫たちの住居跡である。50:を4本の 
柱が支えている北西地域には、現在は 
SHOP になっている米 f 練所■跡、や、精練され 
た金•銀を加工して装飾品を作っていた『金 
職人たちの館』跡がある。 

『金職人たちの館』は50部屋にも及ぶ大 
きな建物で、かつてここで作られた金.銀 
の装飾品は MAPLE FORD 地方を通じ 
てザナドウ#族や王®もられた 

あなたは、この建物を調べたいと思って 
いるだろうか？もしそうならば、忠告し 
ておかなければなるまい。確かにこの建物 
の中で、貴重なアイテムが見つかるかもし 
れない。金•銀を加工するには強い酸が不 
可欠であったし、金塊が放置されている可 
舍生もある。だが、ここにはグ'ウインやマ 


リボーが住んでいるのだ。 

金塊や錬金術に欠かせない強い酸がある 
この建物は、妖術抑 i たちにとっても魅力あ 
るものだ。マリボーやグ'ウイ ンがい る のは、 
妖術師たちの仕業かもしれない。 

鉱夫たちの住居跡はかつては十数もあっ 
たのだが、長いあいだ放置されていたため 
に崩れてしまったり壊されてしまい、いま 
では4つが残るのみだ。 

鉱夫たちの住居は、互いに建物がつなが 
っている。商人たちはこれを利用して、 
POIGONR NULDOUR 地方に向かう。 
これらの建物にはフラリイーやグローグン 
グローがいる力*、それらに剣をふりかざし 
てはならない。この動物たちは人間にまっ 
たく無害であるばかりか、好意さえみせる 
ものなのである。唯一注意しなければなら 
ないのは、毒トゲを飛ばして襲いかかって 
くるパ、フ ラーだ。 商人たちはパ、フラーを よ 
けるコツを知っているが、あなたにはわか 
らないだろう。もしバフラーを見つけたら、 
剣を抜いて、毒トゲ*哪ばされる前に切り 
亥 ij んでしまうことをお勧めする。 

バフラーは、鉱夫たちの ft ® 跡にいるば 
かりではない。 DALE 地域にある ABC 
SHOP の前にも、たちふさがっている。日 



用品を買いにくる冒険者の血を目当てにし 
ているのだ。この吸血半麵は、早めに退 
治しておくべきである。辦斗、レツドボー 
シヨンなどの日用品はいつでも入手できる 
ようにしておくのが、賢明な冒険者という 
ものである。 

この地方に住むモンスタ—のうち、最も 
危険なのはヤンティとバブラーである。ヤ 
ンティーは獣人であり、人間を捕[まえては 
柱にしばりつけ、一本一本矢を放ちながら 
したたる血を集めて飲むというおぞましい 
風習をもつ。バブラーはビール撐のように 
体を膨らますことができる M で、いつも 
人間のもち歩く食料を奪おうと襲ってくる。 

このモンスターたちといつ戦うかは、あ 
なたに任せよう。ただしできることならば、 
早い方がいいにこしたことはない。 

地表と地下を結ぶ MAPLE FORD と 
地下地方各地への分岐点であるここには、 
マージたちがお互いの情報交換や必要な日 
用品の補充などで集まって〈る。まさかあ 
なたは、彼らに剣を抜いて攻撃をし力 1 ける 
ことなどはしないであろう。そんなことを 
すれば、あなたが1暗黒界に魂を売った者一 
4った者として、王の戦士. IH : たちに 
追いかけまわされるのは間違いない。 


GANDIC には、 MAPLE FORD 地方 
とは違ったかたちで FORGIVE - PAS ¬ 
SAGE がある。 MAPLE FORD 地方から 
の出口の右側にある階段は、降りないほう 
がいい。そこには、かつてこの地方で金が 
掘られていたころ、金塊が不正に持ち出さ 
れるのを防ぐのを目的に FORGIVE - 
PASSAGE がもうけられている。階段を 
昇る者、降りる者は、永久に中空に漂いつづ 
けなけれは*ならないようにされているのた； 
この地方からは POIGONE , NU し 



DOUR 地方へ行くよりは、 ALCANEK 
地方へ行く方が遠回りしないですむ。しか 
し冒険を始めたばかりのあなたには、 
NULDOUR 地方へ行ぐことをお勧めす 
る。間違っても ALCANEK 地方へはまだ 
行かないように。下層の地方への玄関と言 
える ALCANEK 地方は、守りについてい 
る王の戦士.騎士の数よりモンスターの数 
のほうが圧倒的に多く、かつ手強い種族が 
集まっているのた； 

モンスターたちから身を守るには、最低 
ハーフプレートが必要となる。あなたは、 
それの装備をもっているか？持って 
いるなら、もう ALCANEK 地方へ行くな 
とは言わない。どうするかはあなた自身に 
まかせよう。 





各ショップ目録 


r ABC Shop へ 1 

A :1000 -Food 

100GP | 

| B : Red—Potion 

300GP | 

I C : Lamp 

400GP I 

t D ： Key 

200GP j 

| E : Candle 

500GP 1 

(^Nero's Shop^] 

A : Short —Sword 

600 GP 

B : Spear 

1200 GP 

C : Hand—Axe 

1600 GP 

D : Leather—Armor 

600GP 

E : Padded-Mail 

1100 GP 

F : Studded—Mail 

2100 GP 

G : Ring-Mail 

3100 GP 

H : Small-Shield 

500GP 

1 I : Large-Shield 

1100 GP 

J : +1 Small-Shield 

2600 GP j 


1:“1000- Food” 

は 10f 固で 100GPT す0 
2： “Red-Potion” 

は1 個で 300GPT す。 

3： “Lamp” 

は1個で 400GPT す。 

4： “Key” 

は1個で 200GFT す。 

5 : “Candle” は1個 
500GPT す0 


1: “Short—Sword” 

は1個で 600GPT す。 

2： “Spear” 

は M で1200 GPT す。 

3： “Hand-Axe” 

は1個で1600 GPT す。 

4 : “Leather — Armor” 
は1個で 600GPT す。 

5： “Padded-Mail” 

は1個で1100 GPT す。 

6： “Studded-Mail” 
は1個で2100 GPT す。 

7： “Ring-Mail” 

は1個で3100 GPT す。 

8: “Small-Shield” 

は1個で 500GPT す。 

9： “Large-Shield” 

は1個で1100 GPT す0 
10： “+1 Small- 
Shield” 

は1個で2600 GPT す。 









I, .. ^ 


第五王朝時代;までは、この地方は、これ 
ほど_な地形はしてぃなかった。上層に 
険い、岩山があるこの地方には、中、下層 
地域にちよっとした交易の場があるくらぃ 
だったのである。 

NULDOUR 地方が現在のように複雑 
な地形になったのは、第六王朝時代に起き 
た、ビオラインを筆§頁とするモンスターた 
ちとの16年にわたる戦ぃのためである。 

戦ぃの和 W 、 地下地方に散り散りに追ぃ 
詰められてぃったモンスターたちは、もっ 
とも国王の軍隊の警戒が薄ぃこの地方に集 
結して大がかりな反抗を始めた。 GAN - 
DIC からの出口付近で警戒していたのは 


FORD 地方に迫っていた。 

予期しなかったモンスターの大攻勢はザ 
ナドウを震え上がらせ、地下地方から逃げ 
てくる者たちのいささ力 1 誇張された話によ 
づて、国内は混刮^犬態に陥った。 

しかし間一髪のところで、聖剣をもった 
勇者の率いる援軍が到着して再びモンスタ 
—たちをこの地方に押しもどしたのである〇 
ここは、モンスターたちとの最後の決* 
の場となった。それは9ヶ月にも及ぶ1 敦し 
I 、戦、だったと I 纖されている。 

モンスターたちは、岩山だけだったこの 
地方に見張りのための塔を作った。さらに 
GANDIC 地方からの出口に迷路を作り、 
岩壁に毒矢を仕組んだり、落とし穴を掘っ 


たった200名の戦士たちだけで、数千も集たりして、形勢を立て直す時間をかせいだ 
まったモンスターたちの I 夂撃によってあっ のである。 

という間に全滅してしまった。勢いに乗じ この戦いは『ビオライン攻勢』と呼ばれ 

たモンスターたちは、一挙に地上に進出し ている。この最後の_における死者は数 

ようと破竹の勢いで地下地方を上がってい千にも及んだ。この戦いは人間の勝利に終 
き、あと一歩というところで MAPLE わった。ビオラインは追い詰められて、次 
の年に長い戦いは終わりを告げたの 
, — ^ でぁる。 

- ^ jf この戦いが終わったあと、この地 

^方には無数のモニクが現れた。まる 
でいまもこの地方に散った戦士たち 
U を慰めているかのようである。 



政,# . この地方への入口に仕掛けられた 
ワナは現在ではとりのぞかれている 
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が、 迷路はどうしても取り除けなかった。 
この迷路はウズ巻き状のものであり、ここ 
を抜けられないかぎり、 NULDOUR 地方 
へは永遠に入ること力 5 できない。 

ここを無♦に抜けるには、賢明さと每 at 
性が必要だ。重力に従って落ちかかった時 
に斜め上にジャンプするという、非常に夕 
イミングを要求される歩き方をしなければ 
ならない。もしこれができる自信があなた 
にないなら、この地方に入るには空を飛べ 
るアイテムを入手するしか方法はない。 

商人たちがこの地方を訪れるときは 
FINANE 地方からやって〈る。その地方 
からだと迷路を抜ける必要がなく、 
THEODORA 地域の下層に出てこられる 
のである。 

あなたは、商人たちと同じルートでこの 
地方に来たいと思うかもしれない。しかし、 
迷宮を通り抜けられないようでは、さらに 
下層へ行くのはあきらめたほうがいい。も 
つと下層の地方には、さらに®！な地形が 
多数あるのた 1 。 


モンスターたちがここ力 >ら地上に向けて 
進出したのも、まさかこのようなところに 
集まるまい、との考えの裏を力>いたわけだ。 

ALSCON 地域のすぐ下には、険しく銳 
い岩肌の山が山脈のようにつらなっている。 
THEODORA 地域の東もそうである。こ 
こを歩く者は、するどく尖った岩に足を突 
きぬかれてしまう。地元の人々は、この険 
しい山々を『血ぞめの剣山』と呼んで絶対 
に踏みいろうとはしない。『血ぞめの剣山』 

に踏みいる者は、足を、体を、 S 宛を、頭を 
岩によって傷つけられてしまい、出血多量 
て死んでしまうのだ。あなたもここには近 
よらない方がいい。モンスターすらも踏み 
いろうとしない所なのた 1 。 

THEODORA 地域には食料や武器、ヨ 
ロイを扱った店が並んでいる。特にこの地 
域の YORK ' S では、この地方のモンスタ 


-に対しては充分に身を守ることができる 
ヨロイを売っている。余裕があれば、ぜひ 
ここでいいヨロイを一着は買っておくべき 
だろう。 

ABC SHOP の隣に、 MIS 者のマージが 
冒険者にあてたメツセージが掲示されてい 
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る。これは読んでおくべきものではないだ 
ろうか。 

この地方にある建物の廃墟は、モンスタ 
—たちが築いたものである。 M の近くに 
そびえるのは『見張りの塔』で、この地方 
のちようど中心近くにある建物は『ビオラ 
インの®』。東はじにあるものは『ゴブリン 
の砦』と呼ばれている。 


『ビオラインの砦』は、どうやら下級の妖 
術たちのロッジとして使われているよう 
である。この地方で一番部屋数が多いこの 
建物から、デインクやデイスパターが 
THEODORA 地域にやって来て冒険者に 
妖術で襲いかかってくる。妖術6币たちにと 
っては妖術を使うこと力修行になるため、 
必要 m ： にしつこい。それらに出^ったら、 
妖術をかけられるまえに剣を抜くか逃げる 
かしなければ、命が いくつ あってもたりな 
ぃ。この地方では彼ら*嘬も纖なのでぁる。 
怪物 

この岩山の多い地方は、ストーンジャイ 
アントが住んでいることでも有名である。 
それらは『血ぞめの剣山』の下の穏やかな 
岩の丘に住んでいる。だが人間の方から近 
づかなければ、襲ってくるようなことはな 
い。ふだんは岩の丘に縦穴を掘って、その 
中で暮らしており、腹力 ? へると動®/を狩り 
に外へ出て〈る。 

ストーンジャイアントの生?'舌圏のそばに 
は、ドレッチの集落がある。我々に好意的 
であるこの原始人たちは、ストーンジャイ 
アントとうまく泡舌圏が重ならないように 
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ひつそり晷らしている。ドレッチや、スト 
—ンジャイアントのところを訪れる必要は 
ないであろう。まった 〈 MS していい。 

『見張り塔』のそばには、暗黒界の傭兵で 
あるエビルロードがいるのが気になる。ど 
うやら冒険者が来るのを見張っているよう 
なのだ。暗黒界にとって脅威になりそうな 
人物が現れたら、すぐに知らせることにで 
もなっているのた"ろう。エビルロードは、 
見張り以外に役にたたない傭兵だといわれ 
ている。つまり『腰抜け』ぞろいなのだ'。 
あなたは彼らを剣の fl 多行相手: e 乙てもいい 
し、 M してもいい。 

この地方は、冒険者にとっては冒険心を 
満たすようなところではないのである。唯 
一 『ビオラインの 砦』 が冒険心をそそるか 
もしれないが、妖術 g 市のロッジとなってい 
るこの碧の奥には、ロッジマスターとなっ 
ているブツァーテイーがいる。 

あなたは、この地方で何をすればいいの 
か迷うかもしれない。そんなあなたに、耳 
よりないい fpg がある。ここで、かなりも 
うけられるのた； 

ザナドウの地下地方には行商人と呼ばれ 
る商人力 ? いる。安い店で品物をラ cl に買い、 
同じ品物を高く売っている店に卸して、利 


益を得ている者たちである。 

この地方は行商人たちにとってはいい稼 
ぎの場となっているである。彼らは MAPLE 
FORD 地方で100 GP の KEY を大量に 
買っては、この地方の ALSCON 地域の 
SALAMMODO’S MAGIC SHOP で 
750 GP で売りつける。どれだけの利益が得 
られるかは、計算してみればわかるだろう。 

MAPLE FORD 地方に行かなくても、 
ちょっと I た小銭稼ぎはできる。 Theo ¬ 
dora 地域の ABC SHOP で400 GP の 
KEY を買い、 ALSCON 地域の例の店で 
売れば、 KEY — つき350 GP がもう 
かるはずだ。戦闘や、危険な遺跡の中を巡 
ることは、もちろん必要なことだが、金を 
得るためには行商をするほうが、はるかに 
楽でもうかる。もし賢明な冒険者と言われ 
たいのであれば、このように頭を使って必 
要な金を作り、強力な装備を用意してから 
戦闘に専念するようにこころがけることた 1 。 

最後に忠告しておこう。モニクには敵意 
をもって近づかない方がいい。モニクは正 
しい戦士の_ネ申として、敬われているの 
を忘れないでもらいたい。モニクはいまも 
なお、この地方に散っていった戦士たちの 
魂を慰めているのた 1 。 



各ショップ目録 


1:“1000- Food” 

は 10f 固で 100GPT す。 

2： “10000- Food” 

は1001 固で10000 GPT す。 
3： “Red-Potion” 

は1個で 500GPT す。 

4： “Lamp” 

は1個で 500GPT す。 

5： “Key” 

は1 個で 400GPT す。 


1: “Hand—Axe” 

は1 個で 500GPT す。 
2： “Long-Sword” 
は1個で2700 GPT す。 
3： “Battle-Axe” 
は1 個で5900 GPT す。 


1: “Ring-Mail” 

は1個で1800 GPT す。 

2： “Scale-Armor” 

は1 個で2800 GFT す。 

3： “Chain — Mail” 

は1個で6000 GPT す0 

4 : “+1 Small — Shield” 
は1個で3800 GPT す。 

5 : “+1 Large—Shield” 
は1個で6000 GPT す。 

6 : “+2 Large—Shield，， 
は1個で8000 GPT す。 


*kl^=? ,e T T«T 7 ?了 


1000— Food 

100GP 

10000— Food 

1000GP 

Red—Potion 

500GP 

Lamp 

500GP 

Key 

400GP 


I A 

， B 

i c 

P 



York’s 


A : Ring-Mail 
B : Scale—Armor 
C : Chain—Mail 
D : +1 Small-Shield 
E : +1 Large-Shield 
F : +2 Large-Shield 


1800 -Gold | 
2800 -Gold | 
6000 -Gold | 
3800 —Gold | 
6000 -Gold 象 
8000 -Gold | 
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^lammdo's Magic Shop) 


f7 

卜⑽多 g . ",..... ..... 

Fire 

3000 GP 1 

B 

Thunder 

7000 GP | 

c 

Red—Potion 

2000 GP | 

D 

Lamp 

700GP 

E 

Candle 

1000GP 1 

F 

Spectacles 

300GP 1 

I! 

: Key 

1500 GP 1 


は 1 個で3000 GPT す。 
2 ： “Thunder” 

は U 固で7000 GPT す。 
3 ： “Red-Potion” 
は 1 個で2000 GPT す。 
4 ： “Lamp” 

は 1 個で 700GPT す0 
5 ： “Candle” 

は1個で1000 GPT す。 
6： “Spectacles” 

は1個で 300GPT す。 
7： “Key” 

は1個で1500 GPT す。 


Ma cdonald ’s Food Shop) 


A :1000 -Food 

100GP 

B : 2000 —Food 

200GP 

C : 3000 -Food 

300GP 

D : 4000 —Food 

400 GP 

E : 5000 —Food 

500GP 

F : 6000 — Food 

600GP 


1:“1000- Food” 

は 10f@ で 100GPT す。 
2： “2000-Food” 

は2嗰で 200GFT す。 
3： “3000-Food” 

は3晒で 300GFT す。 
4： “4000-Food” 

は 40f 固で 400GPT す。 
5： “5000-Food” 

は5嗰て 500GPT す。 
6： “6000-Food” 

は 60f 固で 600GPT す。 






















もしれない。実際、初めてこの地方を訪れ 
る者は、誰もが目的の場所に行けなくてイ 
ライラさせられるのである。こんな時にウ 
ィングドブーツでもあれば、自由に飛びま 
われるから問題はないだろう。ただし、こ 
の貴重なアイテムを建物から建物への移動 
に使いきってしまうのは、少々もったいな 
ぃだろぅ。 

特色 

この地方がなぜ下層地方の交易の中心な 
のか？ここに集まる商人は、行商人と呼 
ばれる者たちなのだ。安い品物を仕入れ、 

それを高く売って利益を得ている商人でに 
ぎわっているのである。正確に言えば、交 
易の中心というより、行商の中心と呼ぶの 
が妥当かもしれない。 

地下地方では、多種多様な品物が行商さ 
れている。なかでも、この地方の+3、+4のシ 
ールドほど大きいものはないという。 

WOLKAIN 地域の西側にある BEAL ’ 
SWEAPON で、+ 3は4000 GP 、 + 4は 
7000 GP であるのに刘•して、東佃 j にある 



MERIKIN ’ S では同じものがそれぞれ 
14000、20000 GP で売られているのであ 
る。つまり、安い BEAL ’ SWEAPON で+ 

3シールドを買い、 MERIKIN ’ S で売れ 
ば、 —( 固につき3000 GP はもうかるのだ。 

どうして、これほど値段に差が出るの 
か？この地方の商人たちは、階段をはさ 
ん rs 側にギルドに加盟している商人が集 
まり、東佃 j にギルドに加盟してない商人が 
集まっているためなのである。 

ギルドとは商人たちの寄り合、組合で、 

第九王朝時代のあたりに設立されたと言わ 
れている。この組•合は、第十二王朝までに 
商人たちに絶大な力を振るうようになって 
いた。あらゆる品物はギルドを通じてしか 
商人たちの手元に届かなかったのである。 
さらにギルドは各品物の*面格を決め、 

それ以下で品物を売った商人に対してはま 
ったく品物を流さないというかなり手荒な 
ことをしてきたようた 1 。 

商人たちに絶大な権力をふるったギルド 
だが、第十三〜十九王朝時代のガルシスに 
よる暗黒時 1 ftr ' その権力も弱まった。自分 
で品物をイ士入れられる商人が増えて、 

のように品物の値段が店によって違うとい 
う結果になったのである。この地方では、 
ギルドに加盟している店の方が高い傾向が 
あるが、すべての店がそうとは限らない。 
他の地方では逆の場合も見られるのである。 

冒険者■にとってこの地方で売られている 
ものは、充分興味をひくものが多いだろう。 

WALKAIN 地域の専門店では、リフレツ 
クス.、+ •2^' トルアックス、デグサンダー等 
を購入すること力 5 できる。もちろん+4スモ 
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—ルシールドも手に入れることが'できる。 a 

BEAL ’ SWEAPON に行くためには、、 

階段の東にある一つめの穴を落ちればいい 。 v 
MERIKIN ’ S に向かうには、階段の西の三$ 

つめの穴に落ち、一度 SANJUAN のある 
岩だなに行き、そこを西側に落ちれぱいい。 

あなたは、何か買いたかったものがある 
はずだ。しかし、お金が足りなくて買えな 
かったならば、この地方で大きく稼いで充 
分な資金をためて、手に入れられなかった 
物を買いにいけぱいいのである。 この地方で外のモンスターと戦うのは、 

最初に4000 GP があれぱいいのだ。手持 それほど重要な問題ではないのだ。 

ち金がそれにも満たなかったら？それは、怪物 

なんとか稼ぐしかないだろう。戦うとか、 この地方にいるモンスターで手強いのは、 

もっと少額な品物 rT 行商するとか、遺跡内 デイモンナイトとダークナイトだ。真面目 

で見つけた武器などを売るとか、自分で考 に戦うには、少なくとも+2リングメール 

えてほしい。そこまで' Bffil は見られるもの くらいは装備していないとならない。リフ 

ではない！ レックスに、+4スモールシールドでは、ダ 

この地方には、 ALCANEK 1 也方からや ークナイトに攻撃されたらひとたまりもな 

ってこれるが、この地方からは POIGONE ； いだろう。もちろんデーモンスリングを使 

KLEPSYDOR 地方へしか行けない。 って姿を隠してしまうのなら別である。 

ALCANEK 1 也方からやってきたあなたは、 おそらく、あなたはこの地方に最低二度 
最下層のヒーラーのある建物の近くに出て はこなくてはならない。一度は必要な装備 

きたはずである。その際、デスチヤロナか を買うための金を稼ぐため。もう一度はこ 

ダークナイトに遭遇したかもしれない。あ の地方の遺跡内を探索するためにである。 

るいはデイモンナイトかケルケドルだった 商人のいない建物は遺跡である。この地 

かもしれない。あなたは戦っただろうか？ 方を築いた前衛的な建築家は、どの建物か 

この地方のモンスターは最下層力 1 * ± jf 、 ら入ってもすべての建物を一通り■まわれる 

階段の途中にしかいない。たまに狂ったコ ように造った。この建物のどこかにレッド 

アクレイドが飛び回っているだけなのであ ドラゴン、チョッカー、ブツァーテイ、ボ 

る。あなたの行くてを妨げるのが気にくわ ルゲスなどがひそんでいるらしい。噂:では 

なかったら、それらと戦うがいい。また逆 この遺跡のいずれかに『タイロン』力菊ち 
に無視してもいいだろう。それはまかせよ 込まれたという。 

う。 それが真実かどうかは自分で調べるしか 
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ない。だが、賢明な冒険者と呼ばれたけれ こから、 POIGONE 地方へはいかないほ 
ば、すぐに遺跡の中を探索するなどと考え うがいい。 POIGONE からこ こへは 戻っ 
ずにまず自分の装備を充分なものに整える てこれないし、ゼルテノスの生息する危険 
ことを考えるべきである。聖剣ドラゴンス な『アデプトたちの塔』のある廃坑へ出て 
レイヤーとザナドウで最も強いとされてい しまうからである。 

るヨロイ=バトルスーツ以外の装備は、す なお、 MANCY ’ S の隣りには、あの有名 
ベて買うこともできるのだ。 な魔_い GRAHAM 力1己したとされる 

この地方からは POIGONE , KIEPSY - 古文や、無名の冒険者の記していった落書 
DRA の両地方へいくことができるが、こ きが残されている。 


ロマンシア 

むかし、むがしの遥かなむかし。 
広い北の地に:•つの王国があった 
そのうちひとつは兄I:の |K| “1」、ノ 
ンシ,と呼ばれ、 

もうひとつ、弟王が治めている国 
は“ァゾルバ”という名だった。 

も平和な満ち足リた国を 
1くつていた。 


Romancia 

] Long long time ago m 


Long long time ago in distant past. 
There were two kingdoms in a vast 
nothem land. 

The kingdom called ‘Romancia’ while 
the younger brother ruled the kiogdom 
called ‘Azorba’* 

The twe ruled their lands in a time 
of peace and contentment. 








各ショップ目録 


^Merlin's 


A : +2 Large-Shield 12000 GP 
B : +3 Small-Shield 14000 GP 
C : +4 Small-Shield 20000 GP 


1 :“+2 Large-Shield” 
は 1 個で12000 GPT す。 

2： “+3 Small-Shield” 
は 1 個で14000 GPT す。 

3 : “+4 Small-Shield” 
は 1 個で20000 GPT す。 


A:I 
疆 B:E 
| C:E 


Poison Spell 12000 -Gold | 

Deg-Deluge Spell 1400 0—Gold | 
Deg-Thunder Spell 28000 -Gold 賺 


1:“Poison Spell” 

は 1 個で12000 GPT す。 

2 : “Deg—Deluge Spell” 
は 1 個で14000 GPT す。 

3 : “Deg— Thunder 
Spell” は 1 個で 28000- 
Gold てす0 











L : “Heavy-Spear” 

は 1 個で15000 GPT す。 
l\ “Halberd” 

は 1 個で30000 _GPT す。 
3： “+2 Battle-Axe” 

は 1 個で70000 GPT す0 

4 : “+3 Small-Shield” 
は1個で4000 GPT す。 

5 : “+4 Small-Shield” 
は1個で7000 GPT す。 


fBears Weapon、] 

纖觀羅 “綱^^:紙 —.擬^^潑鍪 
! A : Heavy—Spear 15000 —Gold _ 
! B : Halberd 30000 -Gold | 

! C ： +2 Battle-Axe | 

70000 -Gold I 
D : +3 Small-Shield 4000 -Gold _ 
E : +4 Small-Shield 7000 -Gold | 
■ 醒臟臟臟■■燊 


1:“Splint—Mail” 

は 1 個で9000 GFT す。 

2 : “Banded-Armor” 
は1 個で12000 GPT す。 
3： “Haifa-Plate” 

は1 個で24000 GPT す。 

4 : ‘‘+2 Leather” 

は1個で60000 GPT す。 
5： “Reflex” 

は1 個だ85000 GPT す。 


A 

Splint—Mail 

9000 Gr 

I B 

Banded—Armor 

12000 GP 1 

c 

Half-Plate 

24000 G]' 

1 D 

+2 Leather 

6000 0G] 


: Reflex 

85000 GP I 
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ALCANEK 地方 
- ^ 


歴史 

この地方は第二王朝 ~ 第九王朝時代まで 
は、王室の地下庭園であった。いまの 
CAERLEN 地域から東に延々と続く道は 
大理石で敷きつめられた遊歩道である。そ 
の下った所には、床に冷たく清らかな水が 
はられていた『中空庭園』があった。さら 
にその下には『迷宮の庭 j があり、各建物 
には絵画やみごとな彫刻などが多数集めら 
れていたという。しかし ALTEL 地方の力 
—ン王が最初に築いた庭園に比べれば、い 
ささか見劣りするという。 

この地方は、 ALTEL 地方を見習って築 
かれたのである。 

ここの建物は、一つの建物に入ればすべ 
ての建物を歩きまわることができるように 
なっている。かつてここに貴族たちが集ま 
り、建物をめぐりみごとな芸術作品をなが 
め感心しながら、ポーチに出てブドウ酒を 
飲みつつ会話を楽しんだのであろう。いま 
でははかり知ることのできない、古き良き 
wtr ぁる。 

現在の ALCANEK 地方は、下層地方各 
地へ向かうための重要な場所になっている。 
ここから GANDINE , ALF 、 RILVAN 、 
ALTEL , SHHANGRIR - LA 、 各地方に 
向かう道が集中しているのである。残念な 
ことに SHHANGRIR - LA 地方へ向かう 
道は、封印されている。 

第九王朝中期までは、地下地方で最も美 


しいところと言われた ALCANEK だが、 
同王朝末期に起きたデイモン卿と妖術師 
B . GRANT らの反乱によって、あらゆる 
美術品や貴金属の装飾品は略奪されて『中 
空庭園』の水は毒で赤黒くにごり、豊かな 
鑑賞植物はみな枯れてしまった。あらゆる 
美しさが、この庭園から奪われてしまった 
のである。 

デイモン卿と妖術師 B . GRANT の反乱 
は KALL = DREAK 、 EL 二 LEVIN らの 
働きによっておさめられたが、そのかわり 
に彼らの配下であったモンスターを追い込 
んだ SHHANGRI - LA 地方への道は封 
印しなければならなかった。これは二人の 
偉大な魔法使いの力によってなされた。 

この反乱がおさまっても、もはや庭園が 
元通りの美しさを取り戻すことはなかった。 
反乱のために国力が衰え、庭園を復活させ 
る余裕などザナドウにはなかったのである。 
いまでは、もう誰もがここがかつて美しい 
庭園であったことを忘れてしまった。じつ 
に悲しいことである。 

特色 

GANDINE からやってきたあなたは、 
出口に立づて右に行くべきか、左に行くベ 
きか迷うだろう。初めてならなおさらであ 
る。出口の左右は急斜•面になっていて、降 
りることはできる：^、昇ることはできない 
(このことについては、商人たちから改善 
するよう、苦•倩がでている)。 
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もし ALF 地方へいくことが目的ならば、 
迷わず左側をおりるがよい。 ALF 地方へ 
の入口は『迷宮の庭 j の東側にそって降り 
ていけばすぐである。ただし問題がないわ 
けではない。 

出口の左側には C -15 M -320 が侍ち構 
えているのだ。『銀の兵士』としてかつては 
カーン王に忠実だったこの人工生命体は、 
いまも亡きカーン王の命令に忠実に働いて 
いる。『敵を J 縦しだい攻撃せよ』と命じら 
れているこの C -15 M - 320は、出会う人間 
をすベて敵として思い込み、見つけしだい 
襲いかかってくる。 

運悪く見つかってしまった場合は、間違 
っても戦おうなどと考えずにすぐに逃げる 
べきだ。このモンスター(正確に言えば、 
モンスターではない）は、この地方にいる 
ものの中でもケタはずれに手強いのである。 
バトルスーツに身を包み、ボー ハ。 ル.ウエ 
ポンでも持っているのであれば話は違うが、 
C -15 M -320 と戦って勝った冒険者など 
いままで聞いたことがない。ぜひ一度は聞 
いてみたいとは思うのた■が……。 

C -15 M -320 から逃れてもドッぺルケ 
ンガーと遭遇する可能注が高い。この地方 
から ALF 地方へ行こうとする冒険者を殺 
して、本人になりすまし、地」:に出ようと 
考えているため、またしても危険が迫るこ 
とになる。 

もっとも、あなたがハルバード.クラス 
の武器をもっているのであれば、さほど慌 
てることもない。安< じ、して退治しておくの 
が賢明な冒険者であろう。放っておけぱ必 
ず誰かが litt になる。倒せる力を持つ者が 


それを倒さなくてどうするのだ？ 

ドッペルケンガーは、本来なら人間に変 
身するためには太陽の光りが必要なはずな 
のだが、どうやらこの地方にいるウイ，卜 
の妖術の力を借りて地下世界でも変身がで 
きるように変えられているらしい。 

この地方唯一の商業地域である CAER - 
LEN に向かうには、出口を右に降りた先 
にある遺划•'に入らなくてはならない。この 
遺跡は CAERLEN 地域の S AN JORGE 
の南西にある建物の中央へと通じている。 

しかし、残念ながら無事にこの地域へ来 
ることはできない。遺跡'を結ぶ中央の部屋 
にはボルゲスが待ち構えているのである。 
この触手獣を始末しないかぎり、この遺跡 
内の道を利用することは出来ないのだ。 

そもそも、あなたはここに物を買いにき 
たのだろうか？違うだろう。 ALETEL 
地方へ向かうか、 RILVAN 地方、あるい 
は、 SHHANGRI-LA 地方に向かうため 
にきたのだ。でなければ、この地方にある 
遺跡の中の探索だろう。買い物に来ても、 
ここでなければ買えないなどというものも 
特にない。ただ、 MACOND’S の隣に、 
SHHANGRI-LA 地方に向かうために重 
要な、第九王朝時代に記されたメッセー！？ 

があ|。 —今ゎ ぐ 





... Condex of Chroncies - 

On the top of a barren hill 、 
raise the battle flag! 

( Shout to the sodiers and raise 
your arm as the signal for them 
to attack the gates of , 

I the proud city. 

1 The Lord has called out his proud 
1 confident soldiers to fight a holy 
j war and punish those 

、 he is angry with. • 




献志写本 

汝らは、木のない山に旗を立て 
声をあげて彼ら.を招き、 


手を振って彼らを貴族の門にはい®#よ。 
われはわが怒リの裁きを行う為に 
聖別した者どもに命じ 
わが勇士、わが勝ち誇る者ども'を招いた。 


このメッセージはおそらく、 KALL = 
DREAK か EL = LEVIN が記したもの 
であろう。言己した者の名前は違っているよ 
うだが、 SHHANGRI - LA 地方を封印し 


ものに入るだけでいい。 

だが望むところに出るのは一苦労て'ある。 
入った所を含めて7つの出口があること 
になるのた"から、まったくとんでもない所 
に出てしまう可舍生もある。幸いなことに、 
ブツアーティ ー、 ボルゲス、レッドドラゴン 
を除いてモンスターはほとんど出現しない。 

もちろん巨獣族と戦う必要はないが、も 
し夫得に戦えるだけの能力と装備を持ち合 
わせていれば、巨獣族退治に建物内を歩き 
まわってもいいだろう。巨獣族はめったに 
入手できない宝を集める癖があるからだ。 

嗜では、この遺跡にはかつて武器やヨロ 
イの類いも美術品として飾られていたとい 
う。うまくいけば、強力な武器、ヨロイカ 5 ' 
手 i こ入るかもしれない。 

かつての遊歩道はウイットの縄張りにな 
っている。彼らの妖術はデスチヤロナをは 
るかにしのぐ恐るべきものである。もし遭 
遇したなら、逃げたほうがいい。この手の 


たのは彼らなのだ。 

怪物 

RILVAN 地方へ行きたいのであれば、 
出口の右を降りてからずっと東に歩き、テ 
ンプルとヒーラーの西個！にある階段を降り 
ればいい。ここへ向かうのは最も安全であ 
る。モンスターとはまず®®しない;^ろう。 

一番面隹 I 】なのは、 ALTEL , SHHAN ¬ 
GRI-LA 各地方へ行きた、場合である。そ 
こへ行くには、この地方の最上 J 1 にある遺 
跡に出なければならない。この遺跡は7つ 
の遺跡がつながったもので、60もの部屋を 
歩かなければならなくなる。入るのは簡単 
だ。 CAERLEN 地域に向える遺跡、以外の 
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妖獅币とまともにやりあうのは、わりにあ 
わないのである。ほとんどの魔法はきかな 
いし、彼らは姿を消して、あなたがうろた 
えたスキをついて妖術で襲ってくる。そん 
なウィットたちを相手に逃げ出しても、誰 
もあなたを腰抜けだとは言わな、だろう。 
安心するがよい。 







各ショップ目録 


1: “Red-Potion” 
は1個で1000 GPT す。 
2： “Lamp” 

は1個で 800GPT す。 
3： “Candle” 

は1個で 900GPT す。 

4 : “Spectacles” 

は1個で 300GPT す。 


1: “Deg—Mittar Spell” 
は1個で7000 GPT す。 

2： “Thunder Spell” 

は1 個で7000 GPT す。 

3： “Deg-Fire Spell” 

は 1 個で12000 GPT す。 

4 : “Corrosion Spell” 

は1個で28000 GPT す。 



A : Deg-Mittar Spell 7000 GP 
B : Thunder Spell 7000 GP 

C : Deg-Fire Spell 12000 GP 

D : corrosion Spell 28000 GP 
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1：“Battle-Axe” 

は 1 個で5000 GPT す。 

2 : “Broad—Sword” 
は1個で7800 GPT す。 

3 : “Heavy-Spear” 
は1個で12000 GPT す。 
4： “Lance” 

は1個で15000 GPT す0 



1:“+2 Large-Shield” 
は1個で10000 GPT す。 

2 : ‘‘+3 Large-Shield” 
は1個で15000 GPT す。 
銀のパラは、前の空間を石 
に変えてしまう。 


f Bakla’s 1 



1: “Chain-Mail” 

は 1 個で7800 GPT す0 
2 : “Splint-Mail” 

は1個で8000 GPT す。 

3： “Banded-Armor” 
は1個で10000 GPT す。 


Perla’s 


A : Chain—Mail 

7800 GP 

I B : Splint—Mail 

8000 GP 

1 C : Banded—Armor 

10000 GP 
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歴史 

ALCANEK 地方がこの ALTEL 地方 
をもとにして作られたところであることは 
広く知られている。ここは第一王朝時代の 
カーン王の地下庭園であったが、第二王朝 
時代になってからは他の地方との往来があ 
まりにも^!なために、; K* されてしまった。 

つい最近までは、ザナドウの人々さえこ 
の地方の名前はおろか、その存在も知らな 
かった。まさに『時に忘れ去られた楽園』 
だったのである。 

この地方と ALCANEK 地方とは実に 
よく似ている。だが、この地方のほうが才 
リジナルだ。上層部の『中空の庭園』は、 
ALCANEK のものとは違い、三層の構造 
になっている。上層の中央には『中空の庭 
園』を一望できる『顧の塔』があり、下 
層の『迷宮の庭』の造形美をよりいっそう 
もりあげている。 

現在の店とヒーラーを除いた建物は、す 
ベてカーン王の貴重なアイテム、美術品な 
どのコレクションを飾るために建てられた 
という。 

現在は、商人もわずかしかいない静まり 
力 1 えった所である。 VICTORIA’S がレツ 
ドボーションを売り、 MENDAYA’S がボ 
— ハ。ルウエボンを売っているく らいなのだ。 

ここを訪れようとする前に、食料や 
KEY などの日用品やアイテムを多めに用意 
したほうがいい。ここでは補充はできない。 


各遺跡は、 ALCANEK 地方のものと同 
様に内部でつながっている。これはそもそ 
も建築家 G.OURA が考え出したものだ。 
建物同士を内部でつないで大きなスペース 


をとることによって、地下地方の限られた空 
間を効率良く使う方法である。歴史的には、 
この地方の建物が' その最初の試みである。 

『展望の塔』は、『迷宮の庭』の東にある『王 
の塔』につながり、 MENDOYA’S の南東 
にある『小人の宮殿 j は、最下層中央にあ 
る『庭師の塔』につながっている。 

不思議なことに、大きな『王の塔』より 
も『小人の宮殿 j のほうが、多くの部屋を 
もっているのである。カーン王は「見かけ 
の大きさから、その中身はわからない」と 
いう言葉を口癖にしていた人だったという。 
この考え方が、彼の庭園にそのまま反映さ 
れたといっていいだろ『王の塔』と『庭 
師の塔』にはさまれたようにある『碑文の 


壁』は、もはや風イ匕し、壁のみを残してし 
まった遺跡である。これらの壁には、誰が 
記したかわからないが、次のようなことが 
記されている。 














r~^ n 

^ Baslisk I 

Those without J 
a cross shall 
' fail this quest. | 


十字架を持っていないものは、 

この冒険を成功すること域で.きま■い。 

怪物 

人間の少ないところほど、モンスターは 
多い。第二王朝時代;に放棄されてしまった 
この地方は、人間の楽園からモンスターの 
楽園に変わってしまった。クレイゴーレム 
やチャガリンは、最上層から下層地域にい 
たる広範囲をうろついている。『中空の庭 
園』は、シャドーデーモン、ヒドラ、グリフ 
ォンのたまり場であり、『迷宮の庭』はマント 
ラやブエルの街舌圏になってしまっている。 

あらゆる遺跡が、モンスターの巣窟にな 
っていることは、もはやいうまでもない。 
さらにイシイが冒！:免者を待ち伏せしている 
ので、注意が必要である。 

この地方のモンスターたちは、どれも手 
強い。一見弱そうなヒドラやブエルは意外 
に強い魔法的な力をもっているので、見か 
けに安七、して近よると、とんでもない結果 
になるだろう。最悪の場合、あなたを待っ 
ているのは％だ。 

ョロイは、魔法的な力を防いではくれな 
い。特にヒドラは、強い魔法的な力をもつ 
ばかりでなく、フルプレートを嚙み碎いて 
しまうほどの^ 1：' 攻撃してくるのた*。ヒド 


ラはこの地方で最も恐るべきモンスターだ。 

しかし、ヒドラは『中空の庭園』には数 
多〈いるが'、遺跡内にはほとんどいない。 
この厄介なモンスターは狭い空間に閉じこ 
もるのを嫌がる傾向があるらしく、それが 
幸いしているのである。 

しかし、ブエルは逆である。外よりも遺 
跡内で遭遇する可能性が高いのだ。ブエル 
の魔 i 却勺な力は、武器よりも鋭い。遺跡内 
を冒険するときにはブエルが最大の脅威に 
なるであろう。 

特色 

最近、妙な話題がザナドウの人々の間で 
ささやかれている。発端となったのは、つ 
い最近発見されたばかりの第一王朝時代;の 
古文書である。その中に『ドラゴンスレイ 
ヤーには本物とネ莫造品の二本があった』と 
言己されていたのである。 

この古文書は、 ALCANEK 地方の遺御； 
からマージたちによって発見されたのだが、 
ことがことゆえ、内容は一般の人々に明か 
されることはなかった。『魔法使いのテンプ 
ル』と王室だけに明らかにされたのである。 
しかし、それがいつのまに力、民たちの話題 
にのぼるようになり、いまでは事の真偽を 
めぐって大きな論争が日夜行われている。 

神々は遠い未来に必ずガルシスがやって 
くることを予見し、その時のために力ーン 
王にドラゴンスレイヤーを与えたという。 

王はこれを最も大切な宝としたが、彼に 
仕える魔法使いたちに、寸分たがわぬ模造 
品を作らせたと言うのである。 

人々は、ガルシスを倒した剣が模造品の 
ドラゴンスレイヤーた*ったのではないかと 
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る。噂は果たして本当なのであろうか？ 


この地方の遺跡には、他の地方にくらべ 


て圧倒的に巨獣族が多い。ヒドラ、レツド 


グイン、ブツァーテイー、知られているだ 


けでも6匹もいるのだ。これはまるで、冒 


険者をこの地方の遺跡'に入れさせまいとし 


騒いでいる。それが本当だとすると、ドラ 
ゴンとしての力、'ル-シスは倒されても、霊体 
としての力、'ルシスはいまだ m である可能 
‘注があることになる。そのため、大きな不 
安力*地上、地下各地方を重苦しくつつんで 


ているかのようではないか。 

『展望の塔』と『王の塔』には、噂を証明 
するようなものが何一つないことが、すで 
につきとめられている。しかし、『小人の宮 
殿 j と『庭師の塔』には、誰も踏み込んだ 


いるのだ。 ことがない。 

ガルシスは第十九王朝時代に倒された。 噂が本当であって、本物のドラゴンスレ 

しかし、暗黒界の力は衰えるばかりか強イヤーがこの地方にあるとすれば『小人の 
まる一方である。人々は、それを力、'ルシス 宮か『庭師の塔』のどちらかである！： 


切にしまいこんた"』と言己されている。ドラ 


ゴンスレイヤーを捜しにこれらの遺跡に入 


るあなたには、重要な情報になるだろう。 


なお、この地方からは NULDOURM 方 


へしか行けない。そして、ここには ALCA . 


がいまだ m 在である証拠ではないかと思つ 
ているようた*。 

この地方は、この一連の騒ぎで再び注目 
された。ここは力ーン王の庭園であると同 
時に、王の宝が埋もれている場所でもある。 
もし噂通り『本物のドラゴンスレイヤー』 
というものが存在する！:すれば、この地方 
の遺跡内以外には考えられない。人々はそ 
う信じ込んでいる。そのため、この地方を 


いうことになる。 

あなたは、これらの遺跡を調べてみる気 
があるだろうか？もしその気があるなら 
ば、相当の覚悟が必要である。この遺跡は 
巨獣族ばかりでなく、ブエル、グリフォン、 
マッントラ、イシイのすみかでもあるのだ 
それらをまともに t 目手にできないようでは 
遺跡に足を踏み入れるのは敬遠すべきだ。 

何がここで待ち受けているのかわからな 
いのた9。例の古文書には、『カーン王は、ド 
ラゴンスレイヤーを、誰も入れない所に大 


各ショップ目録 



1: “Giant—Slayer” 

は1 個で75000 GPT す。 

2 : “Disrupt—Mace” 

は1 個で300000 GFT す0 

3 : “Vorpal - Weapon” 
は1個で500000 GPT す。 


I Victoria’s 1 

g A : Red-Potion 2500 GP S 

浼芟茭笼茭茭笼笼茭笼茭莬茭茭茭笼笼茭笼笼笼宽笼 _ 


1: “Red-Potion” 
は1個で2500 GPT す。 



一番強いシールドはケリー 
の店で買う ことができます。 


Selene 1 ; 


Buy cheap, sell high. 


安く買って、高く売る。 
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がつくだろう。 

しかし、注意が必要だ。カーン王が命じ 
たためかどうかはわからぬが、第一王朝時 
代の魔法使いたちは東西の KLEPSY - 
DRA にそれぞれ3ヶ所づつ FORGIVE - 
PASSAGE を設けていたのである。その 
場所は『迷える岩の森 j の西側、下層の宮 
殿の近く、竪穴の下1/3あたりだ。 

たた 1 し、これらをくぐり抜けてもまった 
く気がつかないだろう。西側を歩いていた 
はずなにの、いつのまにか東彻 J にいること 
に気づいて驚くこともある/どろう。これは 
この地方では当たり前のことなのだ。要は 
慣れの問題である。 

西か東かを確認する手段は、まだ他にも 
ある。もし下層でどちらにいるのかわから 


なくなったなら『宮殿 j の左に入ればいい。 
東の宮殿には戦士にあてたメツセージがあ 
り、西には黙示のメッセージが壁に刻まれ 
ている。 

RIVAN への道は西にあり、 ALF への 
道は東にあることを覚えておけばいい。そ 
して、 FORGIVE - PASSAGE は、東にい 
るときは西に、西にいるときは東に行くよ 
うになっているのを忘れなければ、すぐに 
この世界に慣れるこ\ができるはずだ。 
怪物 

ENCHANTED 地域以外の建物にはモ 
ンスターがひしめきあっている。これもま 
ったく偶然なのだが、東と西におなじ_ 
が同じ場所にいるのである。 

外では『迷える岩の森 j にシャフトが、 


卢 The Revelation ' 

Michael and his angels fought 
against the Dragon, who fought 
back with his angels; 
but the Dragon was defeated, 
and he and his angels were not 

allowed to stay in heaven 一 

any longer. The huge Dragon was 

throwo ut-dhftta ncient ^ 

serpent called the Galsis : that , 

decived the whole 

world. He was thrown down to earth. ' 
and all his angels within him* 


黙示 

天では戦いが起こった。 

ミカエルとその御使たちが 
ドラゴンと戦つた.0て*ある。 
ドラゴンもその使たちも応援した 
が、勝てなかった。 

そしてもはや、天には彼やの 
よる所がなくなった。 

この巨大なドラゴン、 

すなわちガルシスと呼ばれ、 
全世界を惑わす年を経たへビは 
地に投げ落ときれ、 

その使いたちも、もろともに 
投げ落とされた。 
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『城』にはゴーレムカ ? 、 ENCHANTED 地 
域にはフロッガ'モスが、『宮殿 j にはロック 
ガーデイアンとリンバーハルクがいる。そ 
の他、にはムリックとジャイアントタ 
ートルがいるが、手をかけてはいけない。 
まったく無害な動物たちなのである。 

あなたは、それなりの装備をしているは 
ずである。少なくとも、リフレックスにム 
ラサメブレードは装備しているであろう。 
そうでなくてはここへ来てはいけない。む 
ざむざ、モンスターに殺される運命が待っ 
ているだけだ。 

充分な装備をしていれば、この地方にそ 
れほど手強い敵はいない《強いていえば口 
ックガーデイアンとゴーレムが手強い。西 
側の竪穴に沿つている階段にはエビルスォ 
—ドがいるが、手出しはしないほう力 5 'いい。 
一度でも相手にすれば、しつこくおいかけ 
まわされることになるた■ろう。『妖刀には近 
寄るべからず』との言葉はまさに真をえて 
るのである。 

ところで、あなたはこの地方になんの目 


的があって来たのだろう？カーンが息子 
たちに与えたというザナドウでの最強のヨ 
ロイと武器を捜しに来たはずだ。この話は 
古文書に記されていたものだから、比較的 
信頼がおけるものである。この地方で、遠 
い昔の武器とヨロイを超えるものはいまだ 
作られてない。第一王朝期には『銀の兵士』 
のような動く武器ともいえるものがあった 
のに、我々はそれさえも作り出せないのだ。 
推して知るべしである。 

力ーンが息子たちに与えた武器とヨロイ 
が当時最強であったとすれば、いまも最強 
であることは間違いない。これらがあると 
すればシン、ヨン壬子の『城』か、『宮殿』の 
どちらかにあるということになる。 

自分が東か西のどちらにいるのかをはっ 
きり見極め&上で内を_しないと、 
とんでもない目にあうことになる。東西に 
ある建物は見かけが同じなばかりか、中の 
部屋までもがまったく同じなのである。こ 
れをはっきり知っておかないと、どっちの 
建物をすでに捜したのかがまったくわから 
なくなり、混乱してしまう。 


『城』は主に住居として使われていたため、 
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さほど部屋数も多くない。ここは、ゴーレ両方から招かれた人々は閉口したらしい。 
ムのすみかになっている。このゴーレムは どちらか一方に出席すれば、もう一方の王 

おそらくシャフトたちによって造られたも 子からは嫌われてしまう。両方に出ること 

のであろう。 などできるわけがない。 

『迷いの岩の森 J ではときたまシャフトが 賢明な者は両者の招待状に対して、丁重 

姿をあらわす。この妖術前}とまともに対■决，に辞退を申し上げたらしい。古文書の片隅 
すべきではない。強力な妖術で襲いかかり、にはいささかおもしろげに、そう記されて 
こちらが渐りつけようとしたとたんに消え いる。 

てしまうような相手にムキになることはな 曝では東の『宮殿 J にはチヨッカーがお 

いのだ。それこそ時間の浪費以外のなにも り、西の『宮殿 J にはブツアーテイーがい 

のでもない。 るとのことだ。これらの遺跡内にはシャフ 

これらの妖術師と戦わなくてはならなく 卜のロッジとなっている一角があったり、 

なったときは、デーモンズリングて、姿を消 フロッカ、'モスの巣になっている場所もあっ 

して戦うことである。彼らは、姿なきものたりするので、充分な注意が必要なのはい 
に刘•して攻撃してくるようなことはない。 うまでもない。 

そのには、高級な妖術師ですら破るこ いく人もの冒険者が最強の武器とヨロイ 

とのできない神聖な力が封じこめられてい を求めてこれらの遺跡、に入ったが、皆手ぶ 

るのである。 らで戻ってきた。どうやらこれらの建物に 

『宮殿 j は、主に人を招いたり、もてなし は隠し部屋があり、言に出ている最強の 
たりする場所として用いられていたらしい。武器とヨロイはその部屋に隠されているよ 
当時は月に一度は派手な舞踏会などが開か うだ。 

れていた。兄のシン王子がこれを行うと、 二人の兄弟はどちらも用心•深かったので 

必ず弟のヨン王子も同じ日に舞踏会を開き、ある。 





各ショップ目録 


厂 Villa 

WWWl^ - ^•fbrfWW 

も A : +4 Small-Shield 17000 -Gold ザ 

I B ： +4 Large-Shield 26000 — Gold «f 

家 C ： +6 Large-Shield 120000 -Gold ^ 

^ It is rumoured that <f 

^ rare potions are ^ 

^ sold at Jyo’s. ^ 

^ ^ ^ 士 斗 


洛泜泜泜 系龙 oncordla ^ 狐慨 ^ m 
械 Some say that within 辩 

^ this keep lies an 树 

^ important item. ^ 

^ Rumours say the cave _ 

above leads to ^ 

械 a large pyramid. _ 

械 The entrance to the 擗 

^ pyramid is on the 揦 

^ lower right of 盡 

S the pyramid. S 


浼英笼宽笼龙赛笼笼笼宽笼茭笼笼芟笼笼笼笼茭笼茭资 



1 ： “Half-Plate” 

は 1 個で21000 GPT す。 
2 ： “Full—Plate” 

は 1 個で42000 GPT す。 

3 : “+2 Leather” 

は1個で53000 GPT す。 
4 ： “+2 Full—Plate” 
は1個で160000 GPT す0 


r Marineve 1 

ぬ^-^故 


A : Half-Plate 
B : Full—Plate 
C : +2 Leather 


21000 -Gold 
42000 —Gold 
53000 -Gold 


D : +2 Full-Plate 160000 -Gold 


1 : “Half-Plate” 

は 1 個で21000 GPT す。 
2 ： “Full-Plate” 

は 1 個で42000 GPT す。 

3 : “+2 Leather” 

は 1 個で53000 GPT す。 

4 : “+2 Full—Plate” 
は1 個で160000 GPT す。 


r— ^ ^ ral 

A : Half-Plate 21000 -Gold 

B : Full-Plate 42000 -Gold 

C : +2 Leather 53000 —Gold 

D : +2 Full-Plate 160000 -Gold 


1 :“+4 Small-Shiled" 
は 1 個で17000 GPT す。 

2 : “+4 Large-Shiled” 
は 1 個で26000 GPT す。 

2 : “+6 Large-Shield” 
は 1 個で120000 GFT す0 
この世界は二つの平行した 
別の世界でつくられている、 
そして秘密の道でつながつ 
ている。 



| A ： +4 Small-Shield 17000 -Gold 
| B ： +4 Large-Shield 26000 -Gold 
> C : +6 Large-Shield 120000 -Gold 
I have heard that 
this world is 
actually composed 
of two seperate 
parallel world. 

Secret path 
connects the two. 
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この地方が' 3 現在のようになったのは、第 
四王朝_であると言われている。第二玉 
朝時代から始まった国内の混乱がようやく 
平定を取り戻したこの時の国王は、いまは 
亡き偉大なる王クーブラ，カーンの魂を慰 
めるために、巨大なモニュメントを築いた。 

それまでこの地方は吟遊詩人によって唄 
われた、アレフ河がゴウゴウと壮大な音を 
たてて流れ込む神聖な場所であり、現在モ 
ニュメントがある所は偉大な先祖の声が聞 
こえると言われた聖なるホールだった。 

この地方は、 ±)1 と下層がはっきりわか 
れている。両者は FORGIVE-PASSAGE 
のみて、往来するようになっている。どうも、 
主に下層から±1に行くことを考えて造ら 
れているようである。モニュメント下層の 
東端から、 ARCOS ’ S の真上にある空洞へ 
と通じているのた*。カーン王のためのモニ 
ュメントが築かれてからも、ここは聖地と 
して巡礼者が訪れる場所になっている。 

下層左右！:頂±に入口があるモニュメン 


物には50近くもの部屋があり、力ーン王 
の魂を慰めるために無数の財宝力納められ 
ていると古文書には記されている。 

多くの巡ネ L 者たちは、壮大なモニュメン 
卜を訪れると、 KOR か CIRITH - GOR - 
GOR 地域で休んでいく。最近は暗黒界の 
力が増し、モンスターが溢れ始めていて危 
険なのだが、訪れる巡礼者は後をたたない。 
特色 

王の戦士たちと周りを囲む天然の岩壁に 
囲まれているおかげで、このような情勢に 
ありながら KOR 、 CIRITH 地域はモンス 
ターの影響を受けずにすんでいる。ただ、 

モニュメントはパ'•ンハ°イヤ、アヌビス、口 

ッドなどの巣窟になり果ててしまった。 
KOR 地域のすぐ下には、サイクロップス 
とコリアティーカ嘈[棚]し、 CIRITHGOR - 
GOR のすぐ上にはロッドがとびまわり、 
モニュメントに近づこうとする人間に襲い 
かかってくる。 

この地方でもっとも恐ろしいのは、バン 
パイアとタイニテッドブレインである〇特 
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モニュメント内に多数生息している。その 
触手は岩壁くらいなら平気で崩せる。それ 
を人間の首にはわせて寄生してくるので、 
狭いモニュメント内では特に注意しなけれ 
ばならない。 

あなたは、巡礼者ではないはずだ。ここ 
でなすべきことは戦うことだ。モニュメン 
卜に入るまでに、少なくともアヌビスは倒 
しておかなければならない/どろう。アヌビ 
スの攻撃を防ぐには、+2フルプレートは 
必要である。そのためにはムラサメブレー 
ドが必要だろう。これだけの装備がそろっ 
てなけれ !（ 無理な戦いはさけたほう:^い 
い。この地方での目的は戦いであっても、あ 
なたの達成すべき本当の目的は冒険なのた； 

モニュメントには、アヌビスに手強 
いものが多数いる。グィンやボイアルド、 
ブツァーティーの巨獣族だけでなく、タイ 
ニテッドブレイン、コリアティーなどが、 
あなたを侍ち受けている。 

あなたが探し求めている4つの王冠は、 
もともとこのモニュメントの最 Lh 階の部屋 
に納められていたのである。『レビック』『ク 
オージイ j 『タイロン』『サダリュイ レス』一 
一真のザナドウの統治者の証であるこれら 
の王冠は、ガルシスに一度は奪われたが、 
ダルシスが倒されたときに再びここに戻さ 


れたのである。 

しかし暗黒界のモンスターたちは、この 
モニュメントから『レビック』『クオージイ』 

『タイロン』の3っの王冠を持ち出してし 
まったのである。なぜ暗黒界は、この王冠 
を恐れ分散させたのであろうか？残念な 
がらこの問いに刘•して白勺?蜜な答えをできる 
ものは、いまのザナドゥにはいない。 

ただ、この王冠は第一主朝時代のもので 
あることはわかっている。古文書にカーン 
王がこの4つの王冠をもってザナドゥを 
統治した、と記されているところから、この 
真のザナドゥ_台者の証となった。 

我々は、ビオラインや力 'V レシス、そして 
現在の暗黒界が王冠に対して起こす反) E が 
理解できない。なぜ、王冠が揃っているこ 
とをそれほど恐れるのだろうか？ 

王冠は、カオスから流出する力を善に使 
うための道具ではなかったのかとの仮説が 
近年提唱している。4は、ザナドゥでは真の 
勇気とか、勇者を意味する数字だが、魔法 
使いにとっては4つのエレメンタルを意 
味する。 

王冠に秘められた秘密が本当に明かされ 
る日は、まだはるか先であろう。秘密はど 
うあれ、あなたがこれを取り戻し、封印さ 
れた SHHANGRI - LA に向かわなけれ 
ばならないことにかわりはない。 

怪物 

この地方へは ALCANEK 地方からや 
ってこられるが、出口はモンスターのいる 
下層部である。ここから二つの商業地域に 
安全に向かうのは、大変な困難が伴う。出 
口から最下層の東にむかい、 FORGIVE - 
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PASSAGE をくぐればぃぃのだが、バン 
ハ。イア、アヌビスとの遭遇は免れない。戦 
いのために来るべき地方なのだと言ったわ 
けがわかってもらえるた > ろう。 

安全な商業地域から出るのも困難である。 
ここから出るには西側に迂回しなければな 
らないのである。この際にバルディグやサ 
イクロップスに出^う可舍&往が高い 。バル 
ディグはただの肉の塊のようなモンスター 
だが、サイクロップスは人間を見つけると 
コンボウを振り回して襲ってくる。その強 
さは、アヌビスの倍はある。 

この地方で成すベきことは、モニュメン 
卜に入って『サグリュイレス』を入手する 
ことだ。その他に何が得られようとも、『サ 
グリュイレス』力 ? 入手出来ない限り冒険を 
終わらせることはできない。 
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実際、 RIVAL 地方は歩き回りにくいと 
ころだ。商人たちは、歩きにくさよりも安 
全を求めたのだ。魔法のアイテム（マント、 
銀のバラなど）を持っていれば、自在に地形 
を変えて歩きやすくすることは可能である。 

KOR 、 CIRITHGORGO 地 t 或にある店 
が、本当にあなたに必要なのかどうかは充 
分考えなければならないだろう。 nel ¬ 
son’s では食料と レッドポー シ ヨン、 ラ 
ンプ、 KEY が、 FRANCISCO では+2リ 
ングメールと+4ラージシールドが、 
FELIX ’ S ではジャイアントスレイヤーが 
扱われている。なお魔法は ARCOS ’ S で、 
食料は MARIA ’ S で扱っている。 

この中に、あなたが必要とするものはあ 
るだろうか？他の地方では手に入れられ 
ないものなのであろうか？そこをよく考 
えてみることである。 

店に立ちよるのが別に必要でなければ、 
戦いに徹することだ。ここには行商人はい 
ない。かわりにいるのは、醜悪なモンスタ 
—だけである。この地方では戦って戦い続 
けなければならない。自分の生命が危うく 
なったときはモニュメントの東端にある 
FORGIVE - PASSAGE を使って、安全な 
ところに退避して体力の回復をはかるのが 
賢い戦い方ではなかろうか？ 

戦士への手紙 

彼は言われた。 

「書きしるせ、これらの言葉は 
信ずべきであリ、真である」 

そして私に仰せられた。 

「事はすでになった。 

私は最初であリ、終わリである。 

乾いているものには、命の泉から価なしに飲ませよう。 
勝利を得る者は、これらのものを受け継ぐであろう。 
彼は、私の子となる。 







各ショップ目録 


A :1000 -Food 

100GP 

B :10000 -Food 

1000 GP 

C : Red—Potion 

2000 GP 

D : Lamp 

1000 GP 

E : Key 

900GP 


I Francisco 1 

孓 A : +3 Small-Shield 12000 -Gold 〇 
| B : +3 Large-Shield 17000 -Gold < 
H C ： +4 Large-Shield 27000 -Gold ミ 
か D : Half-Plate 22000 -Gold | 
> E : Full-Plate 44000 —Gold H 
| F : +2 Ring-Mail 120000 -Gold i 
s oQcAocAocAgcAgcAgcAgcAgcAgcAoco G 


「一一 

A : Giant—Slayer 

75000 -Gold 

B : +2 Battle-Axe 

50000 -Gold 

C : Halberd 

25000 -Gold 

D : Lance 

- -1—1' wi —1— 

12000 -Gold 


1 :“1000- Food” 

は 1 個で 100GPT す。 
2 ： “10000- Food” 
は 1 個で1000 GPT す。 
3 ： “Red-Potion” 
は 1 個で2000 GPT す 0 
4 ： “Lamp” 

は 1 個で1000 GPT す。 
5 ： "Key ，， 

は1個で 900GPT す。 


1:“+3 Small-Shield” 
は1 個で12000 GPT す。 

2 : “+3 Large-Shield” 
は1個で17000 GPT す。 

3 : “+4 Large-Shield” 
は1個で27000 GPT す。 

4 ： “Half — Plate” 

は1個で22000 GPT す。 

5 ： “Full-Plate” 

は1 個で44000 GP 
6 : “+2 Ring-Mail ，， 

は1 個で120000 GPT す0 


1: “Giant—Slayer” 

は1 個で75000 GPT す。 
2 ： “+2 Battle-Axe” 
は1 個で50000 GPT す。 
3 ： “Halberd” 

は1 個で25000 GPT す。 
4 ： “Lance” 

は1 個で12000 GPT す。 
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1：“Scroll of Poison” 

は 1 個で 10000 GPT す 0 
2 ： “Scroll of Deg—Del¬ 
uge” は 1 個て 1 ⑽ 00GP で 
す 0 

3 ： “Scroll of Deg- 
Fire” は 1 個で 10000 GP で 
す 0 

4 : “Scroll of Corro- 
sion” は 1 個で 25000 GP で 
す 0 



1 :“1000- Food” 

は 1 瀬で 100GPT す。 

2 ： “10000- Food” 

は 10 嗰で 990GPT す。 

3 ： “100000- Food” 

は 1000 fi て 9800 GPT す。 


1 A :1000 -Food 100 -Gold 

| B :10000 -Food 990-Gold | 

? C :100000 -Food 9800-Gold » 
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地方でもっとも美しいところであったとい 彼らは、この地方から多数のモンスターを 
う。しかし、ここは暗黒界との接点でもあ呼びよせ、それらの力を借りてザナドゥを 
った。カーン王が在位していたころは、彼我が手にしようと企てたのである。 

力崎黒界との間に「仕切り」を造っていた 幸い、この企ては失敗に終わり、 B . 
ためにまったく _を受けずにすんでいた。 GRANT とデイモン卿は逃走した。この地 
だが、カーン王が崩御してからザナドゥが方から地上に湧いて出たモンスターたちは. 
混乱期に陥っている間に「仕切り」は薄く KALL 二 DREAK らの働きによって大半 
なりはじめ、暗黒界の力が徐々に浸透してがこの地方に押し戻されたのである。 

きたのである。 KALL = DREAK と EL = LEVIN は、こ 

かつてこの地方にあった森や泉はすべて のようなことが二度とおきないように、暗 
枯れ果ててかわりに岩になっていった、と 黒界からこの地方が解放されるまでこの地 

古文書には記されている。 方を封印してしまった。 

第九王朝期——ここが封印されるころに この封印は、本当にこの地方が暗黒界か 

は、ツルハシも折れ、魔法を使っても通り ら解き放たれるまでは解かれない。ただし、 

ぬけることのできない岩によって、すべて 真の勇者はここをくぐり抜け、この地方へ 
の建物が囲まれてしまっていたという。 やってくることは出来るようになっている c 

モンスターやデーモンたちが、暗黒界の そのような封印でなければ、暗黒界からこ 
中心からこの地方へと湧いてきた。人間はの地方を解放することは永遠にできないた 
追い立てられ、暗黒界の一部になってしま めである。しかし一度この地方に足を踏み 

ったのである。 いれた者は、魔法のアイテムの力を借りな 

第九王朝時代の反乱は妖術師 B . い限りは出ること*滸されない。 

GRANT とデイモン卿によって起こされ それ故か、いままで誰もこの封印をくぐ 


たが、その背景には暗黒界の力があった。 ることは出来なかった。真の勇者とは、単 


ザナドゥ見聞録 2 




260 t 


•データブック VO し2 








にザナドゥて最強の装備をして聖剣を持っ 
ている者のことではない。さらに真の統治 
者の証を持ち、神への厚き信仰を持つ者の 
ことをいうのである。 

特色 

暗黒界に入るためには、神々の輝きを受 
けるための神聖なシンボルが必要なのだ。 
これを持たずに暗黒界に踏み入れば、暗黒 
界の奴隸になってしまうた*ろう。 KALL 二 
DREAK と EL = LEVIN は、このことを 
よく知っていたのだ。そのため、この地方 
に入る門を狭きものにしたのである。 

この封印力^ r きるまでに、暗黒界から多 
数のモンスターがこの地下地方に住みつい 
てしまった。暗黒界の力をもってしても、 

この封印力皱られることはないだろう。だ 
が、この地方にいるアスモデリスの強力な 
妖術は他の地方を見ること力呵能なのだ。 
アスモデリスは他の地方のモンスターたち 
の軒を観察し、必要に応じて命令してい 
るようである。封印を取り除く方法を捜さ 
せているのだ。魔法による封印がいつまで 
有効かは、誰にも分からないのである。 

カーン王の「仕切り」ですら次第に弱ま 
り、ついにはこの地方力雕黒界の一部にな 
ってしまうのを許してしまった。これが悪 
い前兆でなければ幸いだ。 

第九王朝時 ft に記された言彌によれば、 
すべての建物はいかなる魔法をも通さぬ岩 
壁に囲まれ、すべての遺 m はそれぞれが孤 
立してしまっているという。 

しかし、全ての遣跡は内部でつながって 
いるため、暗黒界のものたちは少しも不便 
を感じないのである„ 


m 


モンスターたちは、これらの遺跡のうち 
10ケ所を重点的に守っている。また、最下 
層の東側からこの地方でもっとも大きな遺 
跡に向かう途中にあるドアには、各ドアご 
とにリトルドラゴン、デーモン、ミストド 
ラゴン、スプリンガン、サムライ' アスモ 
デリス、 GLM-B 046などが、待ちうけて 
いる。なぜか？それらの先にある遺跡が 
奴らにとって重要なものだからだ。 

他の遺跡でも、アーチデビルが入口を塞 
いでいる戸斤や、 GLM らがいる遺»‘もやは 
り重要でぁる。 

この地方を自由に歩きまわることは至難 
の技である。マントと銀のバラを多く持っ 
ているのならばそれを使って外を歩きまわ 
ることもできる/ごろう。それができない場 
合は、各遺跡内を通ってほかの遺跡へ！:行 
かなければならない。これは大変危険な事 



である。すべての部屋には、必ずモンスタ 
一がいるだろう。巨獣族が、最も多くいる 
のもこの地方である。両者が同じ部屋にい 
ることも、ここでは珍しいことではない。 
むしろ当たり前と考えたほうがいい。 

この地方で生き残るためには、利用でき 
るものをすべて駆使することが必要である。 
ここには、商人は一人もいない。ここを訪 
れる前には充分な準備をしてこなければな 
らない。食料、レツドポーシヨン、 KEY そ 
して役にたつすベてのアイテムを多量に用 
意しなければなるまい。 

ここは、冒険の最終•目的地なのた％いま 
までためてきたものをここですベて使いき 
ってしまう覚悟が、あなたを勝^に導くだ 
ろう。ここでは生か死をかけて戦わなくて 
はならないのである。 

を得るためには、すべての遺跡をめ 
ぐる必要があるだろう。他の遺跡に向かう 
道を見つけ出すまでに、多数のモンスター 
と戦わなくてはならないだろう。 

この地方が第九王朝時代に閉ざされるま 
でには、多数の冒険者が訪れた。暗黒界に 
変わりつつあったこの地方で、数多くの者 
がこの地で果てた。そんな者たちの書き残 
したメッセージが、あなたを勇気づけ、助 
けてくれるやもしれぬ。 


、King Solomon sent tor a man named 
Huram, a craftsman livmg in the city ^ 
of Trye, who was skilledin Bronze work. 


ヒューラムの義務 

ソロモン王は、ヒ1ーラムという名の男を探し求めた c 
彼はトリ 1- の町に住む職人で、に塾達していた。 
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The pain! I can't beat the pain! 

My heart! My heart is beating wildly I 
1 can’t keep quiet;1 hear the , 

thrumpets and the shouts of 
Battle. One disaster follows another; 
the whole country is left in ruins. 
Suddenly our tets are destroyed; 
their curtains are turn to pieces. 

How long must I see the Battle raging 
.and hear the blasts of trumpets? 


ああ、わがはらわたよ、わがはらわたよ、 

私は苦しみにもだえる,. 

ああ、わがじ、臟は激しく 鼓軌する 
私は沈黙を守ることができない、 

ラッパの声と戦いの叫び聞く殻である. 

破壊に次ぐ破壊があリ、全地は荒され 
私の天驀はにわかに破られ、 

私の幕はたちまち破られた。 

いつまで私は旗を見、 

またラッパの声を聞かなければならないのか？ 


、 Solomon’s Prayer 
.Then in the presence of the people 
Solomon went and stood in front of 
r the alter. Where he raised hisarmsand ^ 
prayed ‘Lord God of Israel, those is 
’ no od like you in heaven. ’ う 



ソロモンの析り 

人々の立ち会いのもとに 
ソロモンは祭壇の前に進み 


立ち、 


両手を掲げてイスラエルの神に析リを捧げた 
そのとき、天には汝らがいないのと同様に 
神も存在しなかった。 


j フ In the biginings, when God created 
[ the earth wasfortniess and desolate. 


まず初めに神が天と地を造リたまわれた頃、 
世界は混沌と荒涼の中にあった. 
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